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Add-On fiir Racing Simulation 2

Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
. Uberblick > Zusiéitzliche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
M AXIMUM @ fi;'r;: alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
1 offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
FUN > nm mm & Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiligen in
das Spiel > Aktuelle Daten iiber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhéltlich!

L8 WA
e/ nw

L ] - -
Add-On fiir Racing Simuiation 2
Unverbindliche Preisempfehlung ﬁiﬁgf
@
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
' meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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: ' gabe ist die Fortsetzungydes
5| I‘EI'II'ISDIEI.E + Rennspiels von Infogrames. Im
SIMULATIONEN | ausfiihrlichen Test erfahrt Ihr,

Wars Epi I:
el s el was an V-Rally 2 so gut ist.

Die Dunkle Bedrohung
Star Wars Episode I Road Rash 64 .,

Hot Wheels Ape Escape
Armorines .
Blue Stinger .

Formula 1 Championship Boss Rally

World Driver Championship

Ape Escape
Wu-Tang: Shaolin Style
Mission: Impossible
Shadow Man
Armorines

Rayman 2

Perfect Dark

Jet Force Gemini
Descent 3

Ed Hunter

Power Stone
Pokemon Stadium 2

Blue Stinger

Diablo 2

Ultima Ascension
Vampire
Discworld Noir
Rage of Mages 2

Mario Golf
NBA Courtside 2

International Superstar
Soccer 2000

Bundesliga Stars
FIFA 2000

WCW Mayhem
Tiger Woods 2000
NHL 2000

Snow Speeder
Savage Arena

GTA 2

Test Drive

Ridge Racer 64
Lego Racers

Mini Racers
V-Rally 2

Redline Racer
Midtown Madness
Boss Rally

Anstof3 3
StarCraft 64
Death Valley

Command & Conquer

Clonk 4

Pokemon Snap‘:’

Box Champions
Bundesliga Stars

Command & Conquer 64

Death Valley
Descent 3
Diablo 2
Discworld Noir
Ed Hunter
FIFA 2000

Formula 1 Championship

Hot Wheels

International
Superstar Soccer 2000

Jet Force Gemini
Lego Racers

Mario Golf
Midtown Madness
Mini Racers
Mission: Impossible
NBA Courtside 2
NHL 2000

Perfect Dark
Pokemon Snap y




Hier seht lhr Jar-Jar, Qui-Gon und Obi-Wan auf
dem Weg durch den Kern von Naboo.

¥ ein anderes Spiel bringt derzeit
unsere Jugend in solch schreckli-
. chen Zwiespalt: Star Wars Episode
I: Die Dunkle Bedrohung erzahlt praktisch
haarklein die Story des Films, auf den wir hier
in Deutschland noch einige Wochen sehn-
stichtig warten massen. Wer sich das Spiel al-
so jetzt schon zulegt, der sollte es entweder
bis zum 19. August in der Packung lassen,
oder sich damit abfinden, daB er die Ge-
schichte bei der Kino-Premiere bereits kennt.

Ich fir meinen Teil konnte den Ver-
lockungen der Dunklen Seite nicht wi-
derstehen und habe mir neben Sound-
track, Roman, Drehbuch und Comic auch
gleich noch das Spiel zugelegt - trotz-
dem: Keine Angst, hier werden keine De-
tails zur Story verraten!

Vier Personen steuert man in Die Dunkle Be-
drohung, nacheinander Obi-Wan, dann des-
sen Lehrmeister Qui-Gon Jinn, spater dann
auch noch den Captain der Palastwache
Panaka und schlieBlich die schéne Kénigin
Amidala. Die jeweilige Spielfigur wird in der
Tomb-Raider-Perspektive (Blick von hinten
auf die Spielfigur) durch insgesamt elf mit

Die diplomatische Mission lauft aus dem Ru
Obi-Wan muB sich gegen Battle-Droiden wehre

Turen, Schaltern und vor allem lastigen Kampf-
droiden gespickten Levels gesteuert. Wie im
Film gehoren dabei Palaste und die Dschungel
von Naboo, die Wistensiedlungen von Tatooi-
ne und gunganische Unterwasserszenerien zum
Pflichtprogramm der Rundreise.

Wahrend das Gameplay jenem aus Lara
Crofts drittem Abenteuer sehr dhnlich ist,
wirkt die Grafik sogar noch einen Tick bes-
ser: Die 3D-Effekte sind schoner, die Ob-
jekte nicht so kantig wie in Tomb Raider
und die Texturen sind nahezu fehlerfrei
auf die jeweiligen Flachen geklebt.

Nicht so gut gelungen ist hingegen die Steue-
rung. Nicht nur, daB insbesondere die Handha-
bung des Lichtschwertes sehr gewdhnungsbe-
diftig ist und Angreifer damit auch nur von
einer Seite abgewehrt werden kénnen, auch
die automatische Kameraperspektive macht ei-
nem oft das Leben unnétig schwer: Anders als
in Tomb Raider 1aBt sich der Blickwinkel nicht
um die Spielfigur rotieren. Die vier Figuren ha-
ben selbstverstandlich unterschiedliche Vorlie-
ben bezlglich ihrer Bewaffnung: Die beiden
Jedis bringen vor allem ihre Lichtschwerter zum
Einsatz, denn Munition fur Laserpistolen und

e

zum Film verl
~die Wartezeit..

ich glaub’, icl
im Kino! Das ¢

andere SchuBwaffen ist knapp. AuBerdem
verfligen Qui-Gon und Obi-Wan tber einen
sogenannten ,Force-Push”, mit dem sich
mehrere Gegner gleichzeitig zu Boden wer-
fen und vortbergehend auBer Gefecht set-
zen lassen. Panaka und Amidala setzen
mehr auf konventionelle Waffen. Wenig
originell sind dagegen die Ratsel: Kisten-
schieberei und Schaltersuche kennen wir
bereits zur Genuige.

Da die Levels zudem sehr linear aufge-
baut sind und damit die Gefahr sich zu
verlaufen praktisch gleich Null ist, be-
kommt man leicht den Eindruck, man
spiele ein Tomb Raider ,light"”.

Die Story wird vor allem in den stimmig in-
szenierten Zwischensequenzen weiterer-
zahlt. Dabei griff man bei LucasArts nicht
einfach auf das Filmmaterial zurtick, son-
dern man bemuhte die Spielengine: Inter-
aktive Sequenzen und Cutscenes wirken so
viel eher wie aus einem GuB. Leider ist der
SpaB vor allem fir erfahrenere Spieler viel
zu schnell vorbei. Hier bietet Tomb Raider
lll eine wesentlich langere Spielzeit.
Markus Wollny




n mit den Droiden:
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Seid a "Ht geheimnisvollen
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Obi-Wan, eine der Figuren, die Ihr durch das Spiel
steuern miBt, trifft Jar-Jar Binks.

StarWars €pisode I:

Die Garten von Theed. lhr miiBt versuchen, ir- Invasion der Handelsfoderation auf Naboo. Im Dle Dunkle Edl‘OhUﬂg

gendwie heil dort hiniiber zu kommen. Vordergrund ein Battle-Droide, dahinter Panzer. [ Hersteller: .. LucasArts |
Veroffentl.: PC: erhaltllch Ps: Septemher ‘99

Preis: ...

Spleleranzahi. E
Genre: .. .. .Action-Adventure

Star-Wars-Atmosphare,

" schone und schnelle Grafik,
gute Mischung aus Action,
Rétseln und Dialogen

Fuir Fortgeschrittene zu ein-
fach, mangelnde Ubersicht,
verbesserungswirdige
Steuerung

| o
Alters- Grafik: 8 %
freigabe: 5

M

Zerstorer-Droide ein’ ‘iptraum ohldem” Mit Eurem Llchtschwert schickt Ihr unwsllkom-
der mit dem Lichtschwert umgehen kann! ; mene LiebesgriiBe zuriick an den Absender.




STAR WARS
ERPISODE I:

RACER

Schoner, schneller,
heiBer - der Welt-
raumracer sorgt
flir Rennfieber.

Spiegelnde Flachen, Lensflares und hiibscher,
griiner Nebel: eine effektvolle Raserei.

Wahrend wir in Deutschland

' noch eine ganze Weile bis zur

¥ WY Kinopremiere von Episode 1

warten mussen, schickt LucasArts gleich zwei

neue Star-Wars-Spiele Uber den groBen

Teich. Zum Action-Adventure ,Die Dunkle

Bedrohung” kommen wir gleich, erst einmal

nehmen wir den SpaB3-Raser Star Wars Episo-
de | Racer unter die Lupe.

Die Rennvehikel kennen wir bereits aus
dem Kinotrailer: Zwei wuchtige Jet-Tur-
binen treiben einen kleinen Wagen an,
das ganze Gefdhrt erinnert also sehr
stark an einen zweispannigen Pferde-
rennwagen - nur dafB die ,Pferde” hier
uber 1.000km/h schnell werden kénnen.

Die Kameraarbeit in Star Wars Racer ist spekta-
kular: Anakins Pod von vorne im Replay.

07.89

TIME

A

In Wattos Laden kaufen wir uns unterwegs ein
paar nette Upgrades fiir unseren Pod-Racer.

i1

POS

J

Mit geméchlichéﬁ,gﬂo Stundenkilometer rasen lhr durch den farbig ausgeleuchteten Tunnel. Bei die-
ser Geschwindigkeit bekommt man von seiner Umgebung allerdings nicht mehr viel mit.

Zuerst entscheiden wir uns flr einen der 21 Pi-
loten und dirfen dann 20 Rennstrecken auf sie-
ben Planeten im Laufe der Pod-Meisterschaften
befahren. Wie im Star-Wars-Universum ublich,
werden solche Strecken bevorzugt, die auf-
grund von Fahrbahnverengungen, Steilkurven
und Tunnels eher an eine 30er-Zone erinnern
als dazu einladen, mit dreifacher Schallge-
schwindigkeit Uber die Pisten zu heizen.

Die Steuerung ist jedoch sehr gut gelun-
gen, so daBB man Fahrfehler nicht dem Pro-
gramm, sondern stets der eigenen man-
gelnden Ubung zuzuschreiben hat.

Noch besser ist das Fahrgeflihl, wenn man die
beiden Motoren separat steuert — auch wenn

dazu noch mehr Konzentration erforderlich ist.
Die Strecken sind sehr abwechslungsreich, gra-
fisch jedoch recht mager ausgestaltet: die Tex-
turen sind sehr simpel und Details kaum zu er-
kennen. Auch die Grafikeffekte hatten sorgfaltiger
ausfallen darfen: Rauch und Feuer wirken ge-
nauso unrealistisch wie die Lensflares, daf3 der
Schattenwurf in keinerlei Beziehung zum Son-
nenstand steht, wirkt auch nicht gerade tber-
zeugend, und auBerdem ware weniger Nebel
mehr gewesen.

Grafische Schwachstellen werden zumin-
dest teilweise wieder von den Animatio-
nen am Streckenrand wettgemacht: Die
riesige Weltraumschnecke aus , Die Riick-
kehr der Jediritter” oder gar Meteoriten-




Mit Karacho durch eisige Schluchten. Im Hinter- In der Kurve an den Zuschauertribiinen vorbei.
grund das Matterhorn - oder etwa nicht? Leider sieht das Publikum sehr ,,aufgeklebt” aus.  als Fahrer keine Zeit zum Verweilen!

Ein malerischer Sonnenaufgang. Leider habt lhr

Die schnellen Renner haben ausreichend Pferde-
starken. Gleich geht’s ab in den Null-G Tunnel.

Hersteller:

Lucas Arts

Veroffentlichung: .............. Juni 1999
Prafs o ol S ca. 130- DM
Spieleranzahk ..o no o Ul L 1-2

GANCEE oo, G i ST e Rennspiel

| Einfallsreiche und kuriose
i 4 | ' Kurse,durchdachtes Game-
Die Felsbrocken im Tumfiel machen die Sache fiir . ‘ play, Uberzeugende Grafik

die Piloten auch & gerade leichter.

Feuer am Himmel, Feuer im Tank: Noch liegen wir
ganz souveran an erster Position.

. Ubersicht tiber die gesamte
Strecke wahrend des Ren-
nens fehlt, vereinzelte
Blindfliige in Tunnels

' r cxgs o T ——
| Alters- | Grafik: %
" i freigabe: 86

.| . ohne AR A A
3 Altershe- | Sound: 80%

schran-
kung

SrWars e
Episode I: Racer

schwarme bedeuten zwar keinerlei Gefahr  einen GroBteil der Sequenzen verzich-

fiir uns, sie tragen jedoch zur gelungenen  ten: Die Filme passen einfach nichtin den e A Lucas Arts
Atmosphire bei. eng bemessenen Speicher der Cartrid- 7 ‘lg'gi‘;ffe“t"fh”“g-‘ ------------ ;::”9':)' -1%?\2
ges. Die Soundeffekte sind gut gelungen l Spislarabzalil. el TT max. 8

jaenrer L. Rennspiel

Die computergesteuerten Gegner fahren und durchaus originell — auch wenn das
recht intelligent, so daB wir Gber kurz oder = Motorengerausch der Turbinen mittelfri-
lang unseren Rennhobel aufriisten missen, stig doch eher nervt. Stimmungsférder-
um noch eine Chance zu haben. Nur fur Ge-  lich ist vor allem der neue Soundtrack
winner werden weitere Strecken freigeschal-  von John Williams, der auch beim N64
tet. Doch Aufristung kostet Geld, man muf3 nicht mit MIDI-Gedudel, sondern mit-
also schon ein paar Rennen gewinnen, um  echtem Streaming Audio umgesetzt
sich von den Preisgeldern beispielsweise bes-  wurde. Der Mehrspielermodus fur bis zu

Steuerung, abwechslungs-
reiche Strecken, originelle
Fahrzeuge

MaBige Grafik, wenig origi-
nelles Gameplay, keine Ex-
tras wie Waffen etc.

l
f
Star Wa}s Lize.n.z, ute '
1
:
f
l
!

sere Bremsen leisten zu kdénnen. Die Shop- acht Spieler (je nach System) ist ein zu- cCB : . %
pingtour wird zur Belohnung fur die Investition  satzlicher Bonus fur alle, denen die Com- B " ﬁ';i‘;';ge: Grafik: 3%
noch mit lustigen, gerenderten Zwischen- putergegner zu schwer oder zu langwei- bC ohne :

sequenzen verziert — das steigert die Motivati-  lig sind. - ATER IR W
on zusatzlich; N64-Besitzer mussen jedoch auf Markus Wollny . ¢ | kung ,

oz e " o i




Wir wollen wissen, welche §piele lhr am liebsten spielt. Schickt uns on Zeugnis-
coupon oder eine Postkart nit Euren Lieblingsspielen (System ni  verges-

senl). Wir erstellen dann daraus fur jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an

COVIPUTEC MEDIA
[=1{=T=F=14- =15}
GANVES AND VIODRE

; ' - Kennwort Charts
A ‘ _ Roonstr. 21 '
& - ! 90429 Nirnberg

B l METAL GEAR SOLID

: KONAMI =25

() pas A entenspektakel ist nicht zu schla- &
gen. \Eleder Platz 1 .

1 'MIARIO PARTY
| NINTENDO

ZELDA {
NlNTENDCf) ‘ 2 . T
0 Ti t in Eurer Gunst
weiter ganz '52?“59 inFurengtin | 2 Xnvggennsnoprl\-l

| MICROPROSE

2 FIFA 98 GEX. EP
ELECTRONIC ARTS 8 REDAKTEURIN . 3 CDVEFI GECKO
FIFA lauert weiter auf die be|den Spit- | EIDOS

zenplatze der Charts.

TUFIDK 2
ACCLAIM & \

Vor allem auf dém N64 gehort Turok
zu den beliebtesten Spielen.

el
z20 |
D“
<
m
1

| NINTENDO

| ZELDA
| NINTENDO

SE——

"DIE SIEDLER lll

BLUE BYTE &
Auch von den Sied]ern, die kurze Zeit
Probleme hatten, gibt es nichts Neues.

N

==

o

SEGA RALLY
| SEGA

2

TGMB RAIDER III
EIDOS B(Z =
Lara hélt sich tapfer auf Platz sechs.
Warten wir ab wie es weitergeht.

E 3

GRAN e

I TURISIVIO 2
{ SCEE

'l
|
{
|
|
|
|

...' w?nil‘f

"NEED FOR SF"EED 3
ELECTRONIC ARTS ¢
Teil 3 bleibt in den Charts Te:l 4 muB

DIE VDLKER

weiter auf den Einstieg warten. NEO/JOWOOD
HALF-LIFE

SIERRA DESIGNER ngFIS
Der Neueinsteiger hdlt sich zwar, | MIDWAY

macht aber keine Platze gut.

"9 GRAN TURISMO
SCEE P83

UM JAMMER

& Das Rennspiel von Sony bleibt unveran- LAMMY
dert auf dem neunten Platz. SCEE i
— | DIDDY KDNG
VIGILANTE 8 10 ! 'RACING
ACTIVISION = : : y | ' RARE
Das abgedrehte Actlonsp|el ist der ein- SABINE R I B i RS
zige Neueinsteiger in dieser Ausgabe. KLIER LAURA
DESIGNER 3 P orr
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2
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>
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TLC ! )

!

.lNDIZEHT
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[ELECTRONIC ARTS

[CIVILIZATION:
|CALL TO POWER
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& j| SIMCITY 3000
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P

'STAR WARS: ROGUE
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uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat 'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die be-
sten Fighter setzen sich
durch. Wer es etwas ruhi-
ger angehen lassen will,
der kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.

ApeEscape ...PS ...........
Wu-Tang:
ShaolinStyle ..PS ...........
Mission:
Impossible ... . PS ...........
Shadow Man ..NE4/BP5 ..., Seite 14
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it Ape Escape landete Sony

Computer Entertainment auf

der E3 einen Uberraschungser-
folg. Kein Wunder: Die Jagd nach den Affen
macht viel SpaB3 und das Gameplay ist wirk-
lich toll. Wie bei Bugs Bunny auf Zeitreise be-
ginnt auch bei Ape Escape die Geschichte mit
einer Zeitmaschine. Entwickelt hat sie ,der
Professor”, der seine Erfindung gerade in ei-
nem ersten Probelauf testen will. Doch es
kommt anders. Sein Labor wird von einer
Horde Affen tberfallen, die sich aus dem Zoo
befreien konnten.

Anflihrer der Affen ist Specter, der in

den Rdumen des Professors einen Helm

entdeckt, der die Intelligenz seines Tra-

gers steigert. Specter setzt den Helm auf

und heckt sofort ei-

nen genialen Plan n

aus: Ausgeriistet

mitden ,Intelli-
genz-Hel-

men”,

] M Das Zeitnetz ist wahrend der Jagd Euer wichtig-
™ stes Hilfsmittel. Gelingt es Euch, einen Affen zu

fangen, wird er durch die Zeit zuriickgeschickt.

" sollen die Affen mit der Zeitmaschine des

Professors zuriick in die Vergangenheit
reisen, um dort den Menschen die Welt-
herrschaft streitig zu machen.

In dem Moment, als die Zeitmaschine startet,
kommen die beiden Jungs Spike und Buzz, die
eigentlich als Testpersonen fur die bahnbre-
chende Erfindung vorgesehen waren, ins La-
bor. Sie werden von der Wirkung der Maschine
erfaBt und zusammen mit den Affen in die
Vergangenheit versetzt. Wahrend nach der An-
kunft von Buzz jede Spur fehlt, macht sich
Spike auf die Jagd nach den Affen.

Am Anfang ist das noch eine leicht zu 16-
sende Aufgabe, bei der Euch ein Betau-
bungsstab und ein Zeitnetz helfen. Ge-
lingt es Euch, einen der Affen mit dem
Netz einzufangen, wird er im gleichen
Moment wieder in die Zeit zuriick-
geschickt, aus der er gekommen
ist. Doch Vor-
sicht! Mit je-

dem

Dark 4.

Auch unter Wasser nimmt Spike die'\
der Affenbande auf. Allerdings muB mz
an die Steuerung im Wasser erst gewohi

weiteren Level werden die Affen ge-
fahrlicher und unberechenbarer. Dann
fliegen schon mal Steine oder die Tier-
chen greifen Euch direkt an.

Damit lhr bei der Affenjagd nicht chan-
cenlos seid, konnt Ihr im Laufe des Spiels
aus einem reichhaltigen Repertoire an
Hilfsmitteln schépfen. Zum Beispiel kénnt
Ihr mit dem Radar versteckte Affen auf-
spuren, unter Wasser ein Spezialnetz ein-
setzen und mit der Schleuder auf weiter
entfernte Affen zielen. Der Gebrauch die-
ser Hilfsmittel wird Euch in Trainingsmis-
sionen nahergebracht. Optik und Steue-
rung des Spiels verdienen ein grofB3es Lob.
Ape Escape wird damit ganz sicher ein
neuer Hit im Bereich Jump&Run.

Patrizia Stajer

Hersteller: .. Sony Computer Entertainment
Veroffentlichung: ......... 2. Juli '99
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und andere unheimliché“Réumlichkeitén sorgen_fur:die notige Atmosphédre. Wenngl

die Umgebung schemenhaft erhellt. wird die Anspannung unertraglich. Voraussic
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Die neun Rapper des Wu Tang-Clans haben nicht n lﬁéihrena

sie sind auch die Hauptfiguren in dem neuen Beat ‘em Up \

in Traum fur alle Fans der Rapper

vom Wu-Tang-Clan: Im neuen

Beat 'em Up von Activision kénnt
lhr in die Rolle eines der neun Wu-Tang-
Mitglieder RZA, Genius, Ghostface Killah,
Inspectah Deck, Raekwon, Master Killa, U-
God, OI' Dirty Bastard oder Method Man
schlapfen. Vorbild fur das mit harten Rap-
Reimen unterlegte Prigelspiel, sind die
Kung-Fu-Filme aus den 70er Jahren. Dem-
entsprechend ist auch die Hintergrundge-
schichte angelegt.

Ein finsterer Kdmpfer hat den chinesi-
schen Lehrmeister Xin in seine Gewalt
gebracht, um dessen Macht fiir seine
bosen Pldne auszunutzen. Der Wu-
Tang-Clan setzt nun alles daran, sei-
nen Lehrmeister aus den Hianden des
Kidnappers zu befreien. Doch dazu
miissen die Rapper erst die 36 Priifun-
gen der traditionellen Kampfsportart
bestehen.

Jeder der Cracks verfligt Gber ein ganz spe-
zielles Repertoire an Kampftechniken und
Moves. Zum Beispiel geht RZA mit zwei

Schwertern gleichzeitig auf seine Gegner |os.
Neben diesem an einer Hintergrundge-
schichte orientierten Spielmodus gibt es
noch einen Ubungs-Modus und eine Spielva-
riante, in deren Mittelpunkt ein einzelner
Kampf steht.

Die zehn verschiedenen Schauplatze fiir
die harten Kung-Fu-Szenen, bei denen
bis zu vier Spieler gegeneinander antre-
ten konnen, sind dreidimensional um-
gesetzt und wirken realistisch. So prii-
gelt lhr Euch zum Beispiel in einem
Lagerhaus in Chinatown, in den StraBen
von Staten Island oder auch in einem
authentischen Shaolin-Tempel in China.

Zwischenseguenzen, die die Kampfszenen
verbinden, treiben die Hintergrundstory vo-
ran. Zum Soundtrack hat der Wu-Tang-Clan
nattrlich auch sein Teil beigetragen - Ubri-
gens deren einzige neue Verdffentlichung in
diesem Jahr.

Patrizia Stajer

Hersteller: .G i S, Activision
Veroffentlichung: .......... 4. Quartal "99

"";_‘ hergegeben,

¥ = 4
Bei Shaolin Style miiit lhr nicht alleine vor dem
Bilschirm versauern. Bis zu vier Spieler kénnen
ihre Kung-Fu-Kiinste unter Beweis stellen.

Harte Schldge und
harter Rap - der
Auftritt der berihm-
ten Rapper auf del
PlayStation kann
sich sehen lassen

_/

Natiirlich verzichten die Musiker auch wéhrend
ihrer Kampfeinlagen nicht auf das typische Out-
fit der Rapper. Eine coole Miitze muB schon sein.




Agentenspiel mit
Uberarbeiteter
Grafik und Aus-
stattung

er neue Action-ReiBer von
Acclaim basiert auf einer Comic-
Serie von Valiant. Im Mittelpunkt

der Geschichte stehen zwei Wissenschaftler,
die es mit auBerirdischen Killerwesen zu tun
bekommen.

Nachdem die Entwickler diese furchter-
regenden Ungetiime mit einer ,diabo-
lisch cleveren Kiinstlichen Intelligenz”
versehen wollen, solltet lhr Euch fiir das
Spiel eine gute Strategie zurechtlegen.

strahlenden

o

Die Wissenschaftler sind mit
Kampfanziigen bekleidet. Die Polygondichte be
Armorines ist ausgesprochen hoch.

Wer dabei besonders geschickt ist, erhalt far

MISSIDN.

IMPDSSIBLE

uf der Nintendo-Konsole war IVIis~
sion:lImpossible sehr erfolgreich.
5 etzt folgen die Versionen fir PC,
Game Boy Color und PlayStation. Dabei wur-
de die Optik einer Erfrischungskur unterzo-
gen. Die Figuren sind besser modelliert und
insgesamt ist die Grafik etwas scharfer ge-
worden.

Und auch in anderen Bereichen will Sony
jetzt mehr Arbeit investieren als zu-
nachst angekiindigt. Gameplay und Le-
veldesign sollen verbessert werden. Die
Zahl der Missionen erhéht sich auf fiinf.

das Spiel nttzliche Belohnungen und Befor-
derungen. Der Kampf gegen die Feinde aus
dem Weltall soll auBerdem einen ausgefeil-
ten Mehrspielermodus erhalten. Bis zu vier
Spieler kdnnen zum Death match gegenein-
ander antreten oder sich gegen die Killera-
liens verblinden.

Patrizia Stajer

Hersteller:
Veroffentlichung:

Auf Eurem Fel

‘Euch immer wieder r

ekten, die es auf Euch a

Erfreulich ist, daB3 die Entwickler auch die
Ments und die Bedienung des Spiels auf-
mobeln wollen. Die Spielbarkeit nimmt da-
mit sicher noch zu. Im Zuge der Verbesse-
rungen sollen Uberdies die Gegner mit einer
héheren Intelligenz ausgestattet werden.
Wenn alle Anktindigungen auch tatsachlich
umgesetzt werden, kénnen die Hobbyagen-
ten unter den Spielern sich schon jetzt auf
ein tolles Spiel freuen. :
Patrizia Stajer

................ Infogrames
........ September '99

Hersteller:
Verdéffentlichung:

“or einigen Wochen haben wir Euch &
bereits mit wichtigen Infos zu Sha- §
dow Man versorgt. Jetzt gibt es &

Neuigkeiten zur Technik. .

Die Grafik zeigt sich in besserem Licht |
als noch bei den ersten Prisentationen. |
Vor allem auf dem N64 werden die Mog
lichkeiten bis zum Letzten ausgereizt.

Dustere Konstruktionen, tolle Lichteffekte §
und die finsteren Kreaturen sorgen fir Gan- &
sehaut. Die Framerate zeigt sich trotz groBer |
Sichtweite, die ab und zu durch Nebel oder §
Dunkelheit getribt wird, konstant.

Patrizia Stajer &

Hersteller::, . .. on iertitalafaatine Acclaim
Veroffentlichung: .

> Nach Myth lund 2 folgt nun Onl“

Das Actlonsplel soll im Herbst 1n den Laden

stehen- Dle fluss1ge Graflk soll fur;den optlschen Kick sorgen- Dle Splelf1gu-

ren werden aus 1.000 Polygonen bestehen und durch 400 Anlmatlonen gléanzen. %
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Im n_ﬁ'chsten Jahr soll Rayman auch seinen er-
sten Fernsehauftritt haben. Geplant ist eine
Cartoonserie. Hier eine Designstudie dazu.

Bei seinen Abenfeuern inden 13 Welten hekommt
es der Titelheld mit allerlei seltsamen Gestalten
zu tun, die sicher nichts Gutes im Schilde fiithren.

aum hat sich Rayman von seinen

letzten Abenteuern erholt, geht

der Arger schon wieder los. Der
Held mit der Knubbelnase und seine Freun-
de geraten in die Fange der gemeinen Ro-
boterpiraten, die ihre Gefangenen in einem
intergalaktischen Zoo zur Schau stellen. Zum
Glick kann wenigstens Rayman entkommen
und versuchen, seine Freunde zu befreien.

Natiirlich ist das keine leichte Aufgabe,
denn um das Tor zur Macht 6ffnen zu
kénnen und Globox, den Wal, die Klein-
linge und Co. befreien zu kénnen, mul3
der Titelheld die Ingredienzien fir die
geheummsvolle Wundersuppe finden.
= Also macht er sich auf

die Suche und durch-

forscht die 13 Wel-

ten, in denen die Zu-

taten versteckt sind.

Einige finstere Ge-
_stalten haben je-
% doch etwas
dagegen,

RS Fruhjahr EDDD soll Prance

daB Rayman seine Mission erftllen kann.
Nicht nur die Roboterpiraten mit ihrem
furchteinfloBenden Schiff, sondern auch
Zombiehthner, Sumpfmonster, Feuerstatuen
und lebende Raketen machen ihm das Leben
schwer. Und am Ende warten noch sechs
Ubermachtige Endgegner auf den sympathi-
schen Protagonisten. Zudem versuchen die
Piraten ihn aus seiner gewohnten Umge-
bung der Walder, Simpfe und Héhlen in ih-
re Verliese, Festungen und auf ihr Schiff zu
locken.

Doch Rayman hat durchaus eine Chance.
Im Spielverlauf eignet er sich zahlreiche
Fahigkeiten an, die ihm bei seinem
Kampf gegen die gemeinen Roboter zu-
gute kommen: Er kann klettern, schwim-
men, tauchen, gleiten, Wasserski fahren
und sogar fliegen. Ein abwechslungsrei-
ches Gameplay ist fast eine logische Fol-
ge der abgedrehten Schauplitze, Figu-
ren und Aktionsmoglichkeiten.

Endgultig wird sich das jedoch erst bei den
Tests zeigen. Ubi Soft glaubt jedenfalls fest
an den Erfolg des zweiten Teils des
Jump&Runs. Inzwischen gibt es sogar schon
Plane fur eine weitere Fortsetzung. Im Jahr
2000 soll Rayman dann auch eine eigene Car-
toonserie im Fernsehen bekommen.

Patrizia Stajer

Ubi Soft
Dez. '99

Hersteller:
Veroffentl.:

F e
& i

Am AuBeren von Rayman hat sich nichts gean-
dert. Der Held mit den Schlappohren ist eine
der sympathischsten Figuren im Spielebereich.

b

4

gine mit flusngen 30 Bildern in der
Sekunde soll Rayman auch optisch zu einem
durchweg gelungenen Auftritt verhelfen.

f_Per51a 3D 1n den USA vereffentllcht?werden-

flugengauch Kampfe Enthalteh1 1

nenstadt inh den Uolken und ein Gefangnls



Der diistere Ego-Shooter hat das Zeug zum Hit.

PERFECT DARK®

ir schreiben das Jahr 2023, die
junge Agentin Joanna Dark
steht vor einer schweren Auf-

gabe. Sie tritt an zum Kampf gegen die mach-
tige dataDyne-Vereinigung, die im Verdacht
steht, Kontakt zu AuBerirdischen zu haben.

Auf 22 Spielstufen lauern hinter jeder
Ecke Gefahren fiir die smarte Hauptdar-
stellerin. Ihr erster Auftrag ist es, einem
Wissenschaftler, der sich vom dataDyne-
Kartell lossagen will, zur Flucht zu ver-
helfen. Um diese Aufgabe erfolgreich l6-
sen zu kénnen, miiBt lhr in der Rolle von
Joanna Dark in den Firmensitz des Kar-
tells eindringen und in dem bedrohlichen
Wolkenkratzer verschiedene Einzelauf-
trage erfiillen.

Bevor |hr Euch an die Arbeit macht, kénnt lhr
den Schwierigkeitsgrad individuell wahlen.
Die Spielszenen sind durch filmreife Zwi-
schensequenzen verbunden, die auch die dra-
matischen Wendungen der Geschichte ver-

kombiniert mit

farbenfroher Grafik

ie Entwickler von Rare arbeiten zur

Zeit nicht nur an Perfect Dark, son-

dern auch an dem Action-Shooter
Jet Force Gemini. Auch dieses Spiel wurde auf
der E3 erstmals prasentiert.

Den Titel verdankt das Spiel den Zwillin-
gen Juno und Vela, die sich mit dem bé-
sen Mizar anlegen. Der Schurke setzt al-
les daran, friedfertige Sonnensysteme in
seine Gewalt zu bringen. Zusammen mit
seinem Hund Lupus macht sich das Duo
auf den Weg, die Welt zu retten.

Bei den heftigen Feuergefechten mit den
Alienhorden wechselt die Perspektive von der

Knallharte Action,

deutlichen sollen. Eure Ausristung kénnt thr
aus 40 verschiedenen Waffen zusammenstel-
len, Gber deren Funktion allerdings noch
nichts bekannt ist. Da lIhr bei Euren Aktionen
Uber die Rander der Spielstufen fallen kénnt,
solltet |hr Euch Eure Bewegungen genau
Uberlegen. Im Mehrspielermodus werden bis

Die Sichtweite Eurer Spielfigur ist enorm. Am an-
deren Ende des Raumes konnt lhr die Gegner in
der Tiir noch schemenhaft erkennen.

Third-Person in die Ego- -
Perspektive, sobald Ihr einen Gegner ins Visier
genommen habt. Alleine mit einer ausgefeilten
SchuBtechnik kommt Ihr jedoch nicht sehr weit.
Um die Levels zu Gberstehen, maBt Ihr auch Eu-
ren Kopf einschalten. Im Cooperative-Mode, in
dem Ihr gemeinsam mit einem Mitspieler die Pla-
neten erforscht, kommt es besonders auf gute
Zusammenarbeit an. Grafisch prasentiert sich
das Spiel in Hochform. Die bombastischen Ex-
plosionen und Lichteffekte, die bei der Prasen-
tation zu sehen waren, lassen auf mehr hoffen.

Patrizia Stajer

Herstell@r:':- -1 st mnbnd o Rare
Verdffentlichung: ............ September '99

\ “‘4 Aliens -

zu acht computergesteuerte Gegner ihren Auf-
tritt haben. Wir sind schon jetzt auf die ersten
Tests gespannt.

Patrizia Stajer

Hersteller. ... .50 .....0 0 . Nintendo
Veréffentlichung: ............ Dezember '99

Die Atmosphaére des Ego-Shooters ist ziemlich dii-
ster. Regen, Schwehefahrzeuge und lange Mantel
erinnern an den Kultfilm Blade Runner.

Eure groBten Femde sind die Ameisen-
leider sehr intelligent und deshalb
nicht so leicht aus dem Weg zu raumen.

Die Endgegner in Jet Force Gemini sehen ziemlich
bedrohlich aus. Dagegen wirken die riesigen
Ameisen-Aliens fast niedlich.

S Actlon Adventure WIPd l5 Splelstufen und neben dump&Run Elnlagen ufid Tepp'ch-

grelfen muB

fremde Welten.

Sie arbelten ‘zur Zeit ‘an Phoen1x1

elnemHBD

Schauplatze 51nd unter anderemwder'P'last

eltraumshooter-

<<



Gute alte

Der dritte ~Abstieg”:
Klaustrophobie

(’

J

Chemiestunde im All: Um an dieser Stelle weiterzukommen, muBl die Droh-
ne das FaB in die Saure bugsieren. Keine leichte Aufgabe.

¥4 - e
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Albert Einstein ware vom ,,Schwarzen Hai” begeistert, unser Gegner i

nicht: Das schwarze Loch verschlingt alles, was sich in Rﬁswﬁ
& -

P S R

N,

.Dr. Sweitzer, néhme ich an?” Endlich haben wir uns den Weg in den Hoch-
sicherheitstrakt des Novak-Gefangnisses freigeschossen.

ine schéne Suppe haben wir uns da

eingebrockt: Zu Spielende des Vor-

gangers konnten wir gerade noch
unsere Haut retten, jetzt treiben wir in un-
serem havarierten Schiff auf eine Sonne zu.
Descent 3 ware beinahe ziemlich kurz aus-
gefallen, im letzten Moment werden wir je-
doch durch einen Traktorstrahl vor der Glut-
holle gerettet.

Das dramatische Intro zum dritten Teil
der Tunnelhatz kniipft direkt an das En-
de von Teil 2 an. Immer noch bedroht ein
unbekanntes Virus das Leben im Univer-
sum. Im Auftrag der Post Terran Mining
Corporation sollst Du einen Dr. Karl
Sweitzer ausfindig machen, der mégli-

L N

cherweise beim Kampf gegen die Epide-
mie eine Schliisselrolle spielen kénnte.

Du beginnst mit den Nachforschungen auf dem
Planeten Deimos und erkennst sehr schnell,
daB ein finsterer Fiesling namens Dravis im Hin-
tergrund seine Faden zieht. Ganz allmahlich
kristallisieren sich die Details der schmutzigen
Affare heraus, wahrend Du in Minen und Ge-
bauden ein Puzzlestliick nach dem anderen zu-
sammensuchst und die verrickt spielenden Ro-
boter aus dem Verkehr ziehst: Spannung bis
zum Ende ist garantiert!

Mit Tunnelhatz alleine ist es jedoch nicht ge-
tan: Erstmals diirfen wir mit unserem Pyro-Glei-
ter die engen Réhren verlassen und — zumin-
dest kurzzeitig — auch bei Wind und Wetter an

der Planetenoberflache fir Ordnung sorgen.
Die AuBenlevels sind zwar nur als Ubergén-
ge zwischen den traditionellen Schwindel-
partien in verwinkelten Gangen gedacht
sind dementsprechend kurz; trotzdem wirkt
gerade dadurch das ganze Spiel viel echter,
beim Wiedereintritt in die Schachte ist die
Platzangst viel intensiver.

Die Grafik zeigt sich komplett runder-
neuert. Farbige Beleuchtung und auf-
wendige Transparenzeffekte sind je-
doch heutzutage ohnehin Standard und
die Texturen sind etwas schlicht ausge-
fallen: Von grafischen Meilensteinen
wie Unreal ist Descent 3 ein ganzes Stiick
entfernt.

 Warm ums Herz: Um ungestort den Schliissel an uns nehmen zu konnen, ha-
wir dem Wachter mit der Napalmkanone ein wenig eingeheizt.




-

pG-f BECcUmTY PASS

ProxMine 20

\*“

oS adaa D d;

F1 - TURN TERRAIN ON l'ﬂ'ﬂ“ 8 - Ma 8. s
F2 - CENTER ON PLAYER F3 - REALIGN TO Ty .
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Trotz Karte bendtigt man einen guten Orientierungssinn, um sich
Gewirr zurechtzufinden, Markierungen helfen jedoch beim Navig

f HEADLIGHT 7 URNED OM.

»GuipEBOT

k

Dieser Bot ist unseren hohen Qualitdtsanforde- i ;
rungen beziiglich der Hitzebestandigkeit ganzof-  cher zum Ziel & cortieren, Leider bleiben wir hei
fensichtlich nicht gewachsen. o der Akﬂok mch’t 'lange unbehelltgt Ly




Stattdessen bietet Descent 3 alle traditionel-
len spielerischen Starken der Vorganger-ein
schwindelerregendes Spielprinzip, intelli-
gente Gegner, die liebgewonnene kleine
Drohne, spaBige Waffen und eine durch-
dachte, wenn auch komplexe Steuerung.

Der Einstieg in Descent 3 gestaltet sich
ungewohnlich schwer fiir einen Shoo-
ter, denn an die vollen sechs Freiheits-
grade muB man sich erst eine Weile ge-
wdohnen; zur Steuerung empfehlen wir
deshalb einen Joystick mit drei Achsen.
Die frei zoombare Automap wird nun

R GECUR T Y PAEE

auch mit Texturen dargestellt; trotzdem
féllt die Orientierung im verzweigten Sy-
stem der Schichte oft nicht leicht.

Wahrend einige der mehr als 30 Gegnerarten
die Kunst des Hinterhalts perfekt beherrschen
und auch schon mal die Flucht in Richtung Ver-
starkung antreten, sorgt unser vorziglich be-
stiicktes Waffenarsenal daflr, daB wir trotz-
dem hibsch aufrdumen kénnen: Uber 20
Systeme stehen zur Auswahl, jeweils zwei kon-
nen gleichzeitig bestlickt sein. Napalm- &
Vauss-Kanonen, Teilchenbeschleuniger und
Aufschlagsmarser zeitigen eher konventionel-

COMMA

.

\ND MENU

Diese Energiebarriere kann nurlﬁtqam richtigen
Sicherheitsschliissel passmrt werden.”

Sobald wur unsin Fmﬁ!wagen bereitet uns die
Flugabwehrstellung einen warmen Empfang.

le Wirkung, wohingegen die ,Schwarze
Hai"”-Rakete ein echtes Schmucksttick dar-
stellt: Sie erzeugt am Explosionsort ein
schwarzes Loch, welches alle Objekte in der
Nahe in die ewigen Jagdgriinde saugt.\Wenn
Du Dich damit anfreunden kannst, daB3 Du
nicht mehr weil3t, wo oben und unten ist,
dann ist Descent 3 das ideale Spiel fir Dich.
Ob Du Dich nun den 16 Einzelspielermissio-
nen stellst oder Dein Kénnen in den 26
Mehrspielerlevels mit Deinen Freunden mes-
sen mochtest — durchspielte Nachte sind ga-
rantiert.

Markus Wollny

Outrage/'
Bereits erschlenen

norme Spieltefe. ofigini-
+ le Waffen, gute Story, ge-
~nialer Soundtrack

 Schwierige Orientierung,
¥ komplexe Steuerung, sim-
ple Grafik

: ‘.f freigabe:

Ab 12

Jahren

FAmIonNnxXxXnNn-—-—-Cc0

. QG050 1
il o s o

1 B A e T o 1 Y e e e L B = A S P~ ] 3

ED HUNTER
.Horror satt: Ed Hunter, das Iron-
@ Maiden-Lizenzspiel, ist vor allem

eine grauenhafte Enttauschung
fur alle Fans. Als Ed Hunter folgst Du
dem Maiden-Maskottchen Eddie durch
magere 7 Levels, die sich thematisch an
den allseits bekannten, gruseligen Plat-
tencovern orientieren: Die Figuren aus
dem Héllenlevel kennt man von ,,Num-

ber of the Beast”, der Agyptenlevel ba-
siert auf dem Album , Powerslave” und
so fort. Das Spiel prasentiert sich als
armseliger 2D-Egoshooter, der vor eini-
gen Jahren als Spielhallenautomat
durchaus passabel gewesen ware. Da
helfen auch die beiden Audio-CDs mit
den 20 besten Tracks der Band nichts
mehr: Anno 1999 bietet dle graﬁsch

e T

und spielerisch hoffnungslos altbacke-
ne Ballerei keine zehn Minuten Spiel-
spal. Selbst echte Fans sollten sich den
Kauf zweimal Uberlegen!

Hersteller:
Genre:

Préigs ke e R T ca. DM 40.-
Veroffentlichung: .. .Bereits erhaltllch
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* einen Namen hat das Spiel von
drei Steinen, die wahrend des

" Spiels zufallig an verschiedenen
Orten auftauchen und den Besitzer des
Fundes flr einige Zeit mit ungewohnter
Kraft ausstatten. Allerdings schlucken die
Drive-Power- (in der Regel ein Projektil
oder eine Art Dragon Punch) oder Fusion-
Power-Moves, die dank der Steine moéglich
werden, einen Haufen Energie, so dal3 der
SpaB nur von kurzer Dauer ist. Aber auch
ohne diesen Bonus mussen sich die Kamp-
fer im neuen Beat ‘em Up der Entwickler
von Capcom nicht verstecken. Sie ge-
nieBen innerhalb der Stages vollige Bewe-
gungsfreiheit.

Auf den Einsatz umstandlicher Tasten- -

.kombinationen wurde zum Gliick
trotzdem verzichtet. Analogstick und
Sprungtaste reichen aus, um die Spiel-
figuren durch die Spielebenen zu
steuern. Auch die Angriffe erfolgen
uber lediglich zwei Tasten.

Die Punch-Taste startet einen kurzen An-
griff, der den Auftakt zu einer Combo bil-
den kann. Per Kick-Taste Gberrascht Ihr Eu-
re Gegner mit einem Flugangriff, der sich
automatisch auf den Gegenspieler aus-
richtet. Kombiniert |hr die beiden Befehle
verflgt lhr Gber eine Art Stampfattacke
nach unten. Besonders flr Einsteiger ist es
erfreulich, daB es keine speziellen Kom-

mandos neben den frei kombinierba-

: " ﬁigf?

ren Punch/Kick-Combos gibt. Etliche
Gegenstande, die auf den Spielebenen
herumliegen, kénnt lhr Euren Gegnern
entgegenschleudern. Waffen wie Schwer-
ter oder Flammenwerfer findet lhr in her-
umstehenden Truhen.

Nicht moglich ist das Blocken. Dafiir
gibt es ein Escape-System, mit dem lhr
den Attacken Eurer Gegner auswei-
chen kénnt. AuBerdem koénnen sich
Eure Kampfer von Begrenzungen des
Spielfeldes abstoBen, um ihren An-
griffen mehr Power zu verleihen.

Die Kampfarenen selbst wirken ungemein
plastisch und die gelungenen Spezialef-
fekte von Wu Tang sorgen schon mal flr
Staunen wahrend des Spiels.

Patrizia Stajer

POKENVMON STADIUM 2 PR2esees (88 |

Die Monster-Clique von Poke- Attacke die Monster ihr Gluck versu-  Effekte machen das mehr als wett. Ver-
&- mon Stadium &8t es in Kampf-  chen sollen. Die Grafik ist super: Das schiedene Multiplayer-Modi sichern
arenen krachen, bt auf Trai- Outfitder Monster ist toll gemachtund  auch mehreren Spielern groBen Spal3
ningsfeldern und testet sich bei Mini- wenn sie so richtig loslegen, erzittert = mit den Pokemon-Monstern.
spielen. Fur die Turniere sucht lhr Euch  der Bildschirm. Der Online-Kommen-

aus 151 Pokemons Eure Lieblingsfi?u- tator geht einem nach einer Weile Hersteller: .............. Nintendo
ren aus, bevor Ihr sie in den Kampfen  zwar auf die Nerven, doch die Gber- Genre: .................... Action
aufeinander loslaBt. Uber die Mentlei-  zeugenden Animationen und Kamera- Preis: ............. - (Japan-lmport)

sten entscheidet Ihr, mit welcher

"Die Wirkung der Powerstones ist auch optisch
ziemlich beeindruckend. Galuda lauft mit Hilfe
der tollen Steine zu Superform auf.

":’" B E‘.ﬂ Pt i
Power Stone bietet wenig AnlaB zu Kritik.  Sich an Laterne ot
GroBter Schwachpunkt ist, daB nur acht (plus  eigentlich eine lei
drei) Kampfer zur Verfiigung stehen.

Y

‘ Pouer Stone

B8 Hagstellar:-. -o0 . Us o b o laan iy Capcom

| Versffentlichung: ... ...\ Erhaitlich (Japan)
S L R R ca. DM 149,-
B Spieleranzahl . ol Uel DL 1-2

...................... Beat 'em Up

| Einsteigerfreundlich, her- '
- vorragende Texturen, gute
Soundeffekte und Musik,
tolle Spielbarkeit

L | e
bakdle
NEW 74 LI EQET!
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Nur elf verschiedene Figh-
ter, Kampfer optisch ver-
besserungswiirdig, gerin-
ges Move-Repertoire

| Alters- | Grafik: %
| freigabe: 86

No;h (e
s nicht - | Sound: % .
" \gepriift 83 o
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perspektiven sowie die bombastischen  Veroffentlichung: ............




s

BLUE STING

Action-
Adventure

mit kleinen
Mangein

WHREEER T T

Diesmal sieht es schlecht aus fiir Dogs. Gegen den
Muskelberg scheint er keine Chance zu haben.

er Japan-Import Blue Stinger hat-

te ein echter Hit werden kénnen,

wenn da nicht einige kleine Ar-
gernisse waren, die den SpielspaB etwas
traben. lhr Gbernehmt die Rolle von Eliot G.
Ballad, einem Mitglied der Spezialeinheit
ESER. Dieser soll herausfinden, was auf einer
Dinosaurier-Insel, die vor 2000 Jahren durch
einen Meteoriteneinschlag entstanden ist,
vor sich geht. Die Regierung fuhrt auf der In-
sel geheime Versuche durch, die anscheinend
auBer Kontrolle geraten sind. Nach seiner
Ankunft begegnen Eliot der Kapitan Dogs
Bower, die Elfe Nephilim und die Forscherin
Janine. Im weiteren Verlauf des Spiels kénnt
lhr anstelle von Eliot auch den Kapitan durch
die verschiedenen Szenarien steuern. Ande-
re Figuren, die Euch unterwegs begegnen,
geben Euch wertvolle Tips oder treiben die
Hintergrundgeschichte voran. Allerdings
kénnen diese endlosen Dialoge manchmal
auch nerven. Und leider ist es nicht méglich,
die Gesprache einfach abzubrechen.

Das Gameplay unterscheidet sich kaum
von anderen Titeln dieses Genres wie
Deep Fear oder Resident Evil. Kampfe
gegen Monster und andere fiese Gestal-
ten wechseln sich mit Ritselaufgaben

ab. Je weiter lhr im Spiel vorankommt,
desto gefdhrlicher werden Eure Gegner.
Damit lhr trotzdem eine Chance habt,
Euer Leben zu behalten, findet lhr dann
auch starkere Waffen.

Nett von den Bestien ist, daB sie jedesmal,
wenn lhr eine von ihnen zur Strecke bringt,
ihr Kleingeld verlieren. Auf diese Weise habt
lhr immer genug Kohle, um Euch aus den
herumstehenden Automaten kleine Erfri-
schungen wie Energy Drinks oder Sandwi-
ches zu ziehen oder neue Munition flr Euer
Waffenarsenal zu erstehen.

Die Inventar- und Karten-Meniis sind
sehr Ubersichtlich gestaltet und leicht
zu bedienen. Etwas ungliicklich dage-
gen ist die Kamerafiihrung, die lhr nicht
selbst beeinflussen konnt.

Statt Euch Durchblick zu verschaffen, sind die
vielen uberraschenden Kameraschwenks
eher verwirrend, so daBB man leicht den
Uberblick verliert. Auch die Grafik von Blue
Stinger kann'nicht komplett Gberzeugen. Ei-
nige schwache Effekte und Animationen tru-
ben das Bild.

Patrizia Stajer
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Blue Sting

Blue Stinger

{ Hersteller: .........: Sega/Climax Graphics
Veroffentlichung: Erhaltlich (Japan)
PrRIS o ot sa et e Y e ca. DM 140.-
Spieleranzahls oL 0 oo e s 1
i Genras i dlus sl T Action-Adventure

* Stimmungsvoller Sound-
" track, gutes Gameplay, tolle
Explosionen
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ausgabe

Alters-

freigabe:
{ Noch
i micht

| Sound: %
}geprﬁft ot 80™

S

Grafik: §4% |




Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIII
Baldur's Gate

Silent Hill

Final Fantasy VII
Banjo-Kazooie

Fallout 2

Diablo

Super Mario 64

Wild Arms

Diablo2 ....... .Seite 24

Ultima Ascension .Seite 26

1
2
3
4
5
7
9
8
6

10

Vampire ....... .Seite 27

i i 5 Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Discworld Noir . . -Seite 27 Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
i einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
Rage of Mages 2 .Seite 31 und schickt das Ganze an Games and More.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VII

Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian’s Crusade
Grim Fandango

Wild Arms

Breath of Fire Ill
Diablo

Baldur’s Gate

Drakan: Order of the Flame ... i 99
Might & Magic 7 i"99
Septerrra Core ‘99
Shadow Man August 99
Discworld Noir 12. September "99
Dark Messiah : September 99
Techno Mage September "99
Indiana Jones Oktober 99
Hype: The Time Quest Dezember '99

SYWONOUAWN=

lhr seid auf der Jagd nach neuen Ratseln und Abenteuern? Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-
Ihr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge- re? Hier seht Ihr alle unsere Highlights des Genres auf einen
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool- ' Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen. o teuer und Action bieten.

23
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DIABLO 2

as konnte ja nicht lange gutgehen:
Der finstere Hollenflrst Diablo hat
nach langer Zeit der Gefangen-
schaft den Willen des Hel-
den aus Teil 1 bezwungen
—und ist wieder frei. Als
jungster von drei Briidern hat man
auch als Damon gewisse Verpflichtun-
gen gegentber der Verwandtschaft —
die beiden alteren Geschwister Baal und
Mephisto wollen ebenfalls befreit werden.

Von menschlicher Warte aus gesehen
sind drei Herrscher der Hélle nebst dia-
bolischen Heerscharen nichts, was man
gerne im eigenen Vorgarten findet: Ein
Held muB her, der mit der fiesen Brut kur-
zen ProzeB3 macht.

Die Rolle dieses Helden Ubernimmst wieder
einmal Du. Anders als in Teil 1 stehen Dir nun
fanf verschie-
dene

Charakterklassen zur Auswahl: Der
Barbar, ein tumber Haudrauf, der zwei Waf-
fen gleichzeitig schwingen kann, die Amazo-
ne, deren Starke der Umgang mit Bogen und
Speer ist, der finstere Necromancer, der je-

derzeit ein paar schlagfertige Instant-Da-
% monen aus der Hosentasche zaubern kann,
der ritterliche Paladin, dem neben sei-
% nem treuen Schwert auch die Machte
des Guten zur Seite stehen, und |
schlieBlich die Zauberin, die
. Feuer und Eis auf ihre
regnen

Aufgeteilt ist
das Abenteu-

R >> Konkurrenz bekommt Dlablo = von Nox (PC)1

'H51ch”1n der welt von Nox zurechtzuflndenr

o e

Das Maffenarsenal 1st m1t Schwertern1

.l

Dolchen und Axten bestuckt-

er in vier Akte, einer pro CD; jeder Akt ist
fiir sich im Umfang mit Diablo 1 ver-
gleichbar und verfiigt liber einen Haupt-
und mehrere Nebenquests.

Diesmal geht die Reise nicht nur in die Her-
zen von finsteren mehrstockigen Kerkern,
auch die Oberwelt hat wesentlich mehr zu
bieten: Es gibt nun mehrere Stadte, deren Ge-
baude betreten werden kénnen; dabei wird
dann das Dach des Gebaudes ausgeblendet.
AuBerdem verflgt jede Stadt Uber gebiets-
weise ebenfalls monsterverseuchtes Umland
— (iber zu wenig Action kann man sich als Held
also kaum beschweren.

Soviel Arbeit erledigt man ungern ganz
allein, ein wenig Hilfe kann manchmal
nicht schaden: Von Zeit zu Zeit erhalt
man Verstarkung von anderen Figuren,
deren Steuerung der Computer uber-
nimmt. Diese agieren jedoch auf eigene
Rechnung und trollen sich ohne langes
Zaudern,'wenn sie mit dem von Dir ein-
geschlagenen Weg nicht mehr einver-

s, standen sind - schon stehst Du plotzlich

wieder allein im Regen.

Die Zauberblcher aus Diablo 1 sind abge-
schafft, statt dessen verfugt jede Helden-
klasse Uber einen dreigeteilten Fahigkeiten-
baum, der mit wachsender Erfahrung immer
gréBer wird. Die Fahigkeiten beeinflussen
sich dabei gegenseitig. Sie verstarken oder
schwachen sich; manche Fahigkeiten sind zu-
dem Vorbedingung zum Erwerb anderer.

Magische Artefakte wird es weiterhin
geben, einige davon sind so selten, daB3
man sie bei 100.000 Spieldurchgéangen
nur dreimal finden wiirde! Solche
Zauberdinge sind natiirlich von

an dem Westwood zur Zelit arbeitet.

Euer.groﬂter Felnd 1st die Naglerln

‘Starte
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Der zweite Teil des Fantasy-Spiels
wird noch groBBer und besser. - N

4 R -
7
b *é
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\ i =& by 9. 9 7
Bei diesem Spruch zieht man eine Feuerwand hin-  Ein Reaper und seine Skeleton-Schergen bringen = Wer lange genug sucht, findet auch in Diablo 2 z
ter sich her, mit der man die Gegner einkesselt. die Amazone in arge Bedrangnis. wieder den beriichtigten Kuh-Level. m

8 ‘ : B ) 2
ganz besonderem Wert, schlieBlich kann Y
man im Multiplayerspiel auch damit m
handeln. Der Handel soll noch besser in -
den Mehrspielermodus im Battle.Net in- v
tegriert werden und auch beziiglich der e e e : °
unangenehmen Begleiterscheinungen : L N\ . s
wie Mogelei oder Playerkilling ver-
spricht Blizzard Besserung. AuBerdem n,
kann man sich nun zu acht gemeinsam in
die Dungeons stiirzen!
Die Optik wurde ebenfalls Gberarbeitet: Die ; , :
Dungeons sind nun wesentlich abwechs- N < J
lungsreicher ausgestattet und auch die In- Da wachst bald kein Gras mehr: Die kampfer-  Wer wird denn gleich laut werden: Von Feinden
nenarchitekten der Gebaude haben sehr probte Zauberin teilt nach allen Seiten aus. umzingelt, briillt der Barbar seinen Schlachtruf.

schéne Arbeit geleistet. Durch die optionale
Unterstiitzung von 3D-Grafikkarten werden - b g
vor allem die Zauberspriiche noch ein wenig \

spektakularer inszeniert. Die Erfolgsaussich-
ten von Diablo 2 scheinen angesichts dieser
Anklindigungen eine sichere Sache: Das Spiel
besitzt alle Tugenden des Vorgangers und ist
dabei mehr als viermal so groBB — dieses Kon-

zept kann kaum danebengehen.
Markus Wollny

Hersteller; izt cis bl Blizzard
Veroffentlichung: ........ September 1999

8 I
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L &

Durch den Feuerball der Zauberin hekommt man eine Ahnung von der schén
diisteren Architektur der Schauplatze von Diablo 2.




AdVENTUr€ Das neue Rollenspiel von Origin
macht Euch den Einstieg leic

ULTIIVIA ASCENS'

Die Zigeunerin bestimmt iiber Euer weiteres Der blaue Streifen rechts
Schicksal. Die Antworten auf ihre Fragen sind ent: i n Avatars Haus den Umgang mit  rand zeigt Euch den Manave
scheidend fiir die Gestaltung Eures Charakters. s enen Gegenstanden lernen. der Zustand Eurer Lebensene

NEWS

it
. Die Grafik von Ultima Ascension macht einen guten Eindruck. Vor allem die  Die Saurier kommen. Und zwar von allen Seiten. Da muBl Euer Held sein
. Gesichter der Figuren sind sehr realistisch und iiberzeugend animiert. ganzes Konnen aufbieten, um den Angriff zu iiberstehen. :

cension auf jeden Fall. Spiele-De-  steigen. Am Anfang des Spiels steht deshalb  Interface erweitert und Ihr lernt, wie man
signer Richard Garriot will ein Ubungslevel, in dem Euch das Spielprinzip  die Inventarleiste benutzt. Obwohl Avatars
schlieBlich zeigen, daB er ein Spezialist fir  naher gebracht wird. lhr seid Avatar, ein auf  Haus wirklich liebevoll gestaltet ist, zieht es
phantasievolle Spiele ist. der Erde lebender Held. Nach einem Alptraum  Euch irgendwann ins Freie. Dort stoBt lhr
erwacht lhr in Avatars Haus und steht am An-  auf ein Trainingsgeldnde und eine Ubungs-
So tummeln sich 50 Nichtspielercharak- fang Eurer Mission. Mit der Parallelwelt Bri- puppe. lhr lernt, Eure Bewegungen zu opti-
tere und 30 Monsterklassen in den tanniastimmtirgend etwas nicht. Ihr faBtden  mieren und zu kdmpfen. SchlieBlich begeg-
Stédten, Waldern und Verliesen von Ul- EntschluB, durch das Mondtor zu schreiten  net Euch eine Zigeunerin, die Euch wichtige
tima Ascension. Tag- und Nachtwech- und in die andere Dimension aufzubrechen. Fragen stellt. Die Antworten, die lhr gebt,
sel, die verschiedenen Jahreszeiten und entscheiden letztlich Giber die Art Eures Cha-
Wetterumschwiinge sorgen fiir eine Bevor lhr Euch in die richtigen Abenteu- rakters. Erst wenn diese Entscheidung ge-
realistische Atmosphére. er stiirzen kénnt, habt Ihr jedoch noch fallen ist, geht der Ubungslevel nahtlos in
viel zu lernen. Nur mit einer Unterhose das richtige Spiel Gber und die Rettungsak-
lhr kénnt das Geschehen aus der Ego- bekleidet und lediglich mit einem Ener- tion kann beginnen.
perspektive oder aus der Sicht einer dritten  giebalken fiir Lebens- und Zauberpunkte Patrizia Stajer
Person verfolgen. GroBes Ziel von Garriotist ausgestattet, kéonnt lhr Euch natiirlich
es, mit Ultima Ascension auch Anfangern nicht ins Abenteuer stiirzen. Also miiBt Hersteller: ..................... Origin
die Moglichkeit zu geben, schnell und ohne lhr erst einmal Kleidung suchen. Veroffentlichung: ......... 4. Quartal ‘99

G enug geboten ist bei Ultima As-  Probleme in die Welt der Rollenspiele einzu-  Schritt flr Schritt wird auf diese Weise das

_>> Nach dem Rlng des Nlbelungen haben sich die Entwickler van Arxel Tribe ein
;gert und in eine Detektlv Adventure verwandelt- Indem man verschiedene Persor

'wlrkllch sehenswert 51nd die detaillierten Landschaften1 in denen sich die Ab
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Im Prag des 12. Jahrhunderts, von dem hier der
Uhrenturm am Altstadter Markt zu sehen ist, ver-
sucht sich Christoph von einer Verletzung zu er-

angjahrige Rollenspieler werden
I das umfangreiche Dark-Fantasy-Sy-

stem ,White Wolf” kennen, aber
auch Neulinge kénnen sich in der Welt von
Vampire, das auf den , White Wolf“-Blichern
basiert, zurechtfinden. Denn die Entwickler
von Nihilistic beschranken sich in ihrem neu-
en Spiel im GroBen und Ganzen auf nur ei-
nen Hauptdarsteller: den Kreuzritter Chri-
stoph Romuald.

Christoph, der ein ausschweifendes Le-
ben im 12. Jahrhundert fiihrt, zieht sich
nach einer Verwundung nach Prag
zuriick. Doch Ruhe findet er dort keine.
Ein Vampir-Clan hat es auf den
schmucken Jingling abgesehen. Es
kommt, wie es kommen muB. Der jun-
ge Kreuzritter verliebt sich in ein

holen und wieder zu Kraften zu kommen.

Madchen des Clans und wird bald selbst
zum Vampir. Sein Abstieg vom Menschen-
freund zum Menschenfeind beginnt.

Auf einer 800 Jahre ‘dauernden Wanderung
durch die Epochen wird Christoph in unzahlige
Kampfe gegen Menschen, Monster und andere
Vampire verwickelt. Auf der Suche nach fri-
schem Blut, das ein Vampir zum Uberleben
braucht, solltet Ihr dafiir sorgen, daf3 Christoph
einen letzten Rest Menschlichkeit behalt. Denn
nur dann habt Ihr eine Chance auf Erlosung.
Wenn lhr nicht wollt, daf3 Euer Held véllig unter
den EinfluB des Bosen gerat, durft Ihr keines Eu-
rer Opfer beim Blutsaugen toten.

Das Spiel, das den Helden durch Prag und
Wien in das London der Jahrhundertwende
und letztlich zum groBBen Finale ins New

York der heutigen Zeit fiihrt, erinnert an
Diablo und Final Fantasy.

Aus der Ich-Perspektive beobachtet lhr, wie Chri-
stoph sich per Tastatur und Mausklick durch die
Fantasy-Welt kampft. Wenn sich der Ritter mit
bis zu drei anderen Charakteren zu einer Grup-
pe zusammenschlieBt, empfiehlt es sich, in die
Verfolgerperspektive zu wechseln. Taktische Ab-
sprachen mit Euren Gefahrten und die gemein-
same Nutzung der Objekte aus dem Inventar
kénnen Euch den notigen Vorteil gegentiber Eu-
ren Gegnern verschaffen. Euren Charakter aus
dem Einpielermodus kénnt lhr auch im Multi-
playerspiel beibehalten.

Patrizia Stajer

.............. Nihilistic/Activision
........... 1. Quartal 2000

Hersteller:
Veroffentlichung:

In der Gruppe hat man bessere Chancen beim
Kampf gegen die Gegner. Bis zu drei Gleichge-
sinnte kann Christoph um sich scharen.

weiteren deutSchen Klassiker vorgenommen-

Wenn lhr in die Ego-Perspektive schaltet, konnt
lhr auch beim Einsatz von Fernwaffen oder Zau-
bern immer den Uberblick bewahren.

Auch die weiblichen Vampire fiihren nichts Gutes
im Schilde. Zum Uberleben brauchen sie stiandig
frisches Blut. Seid also auf der Hut!

Faust wurde in die Gegenwart verla-

befragt15muﬂ man herausflndena.was sie sich zuschulden haben kommen lassen-

teuer absplelen-

'Geplanter'Vérﬁfféntlichungstermin ist der Spatsommer 1.999. <<
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DISCWORLD NOIR

Willkommigt in Ankh-Morpork, Statte der tausend

Ubberraschungen.

ei Discworld Noir, dem dritten
virtuellen Besuch der Scheiben-
welt, schlupft der Spieler inin die

Rolle von Luton, dem Dick Tracy von Ankh-
Morpork. Nachdem der Privatdetektiv den
fur das Genre des Film Noir obligatorischen
Auftrag einer geheimnisvollen schénen
Unbekannten Gbernommen hat, findet er
sich in ein Geflecht von Ereignissen ver-
strickt, die im Laufe des Spiels nicht nur zu
seinem Ableben und anschlieBenden Wie-
derauferstehung als Werwolf fiihren, son-
dern auch das Schicksal der Scheibenwelt-
Metropole in seine Hande legen.

Discworld Noir ist im Vergleich zu an-
deren Adventures extrem dialoglastig:
Ingesamt 16.000 Zeilen Text wurden fiir
den Scheibenwelt-Krimi synchronisiert.
Wie bei kriminalistischen Ermittlungen
allgemein ublich, muB3 Luton nicht nur

Indizien sammeln und seine Schliisse |
daraus ziehen, sondern erst die Aussa- |
gen der Zeugen und Verdaichtigen |
fiihren den ersten Trenchcoattrdager der

Scheibenwelt auf die richtige Spur -
oder aber auch auf eine falsche Fihrte.

Da sich auch ein P.I. Luton nicht alles merken
kann, fuhrt er mit akribischer Genauigkeit
ein kleines Notizbuch. Der Clou: Alle Aussa-
gen kénnen durch die Kombination mit Per-

¢ sonen, Objekten im Inventory oder Gegen-
© stinden und Gebauden

im Bild per
Drag&Drop zu neuen Hinweisen und Zu-
. sammenhéangen flhren. Dabei gestaltet sich

-..‘1‘. das Gameplay durchaus nicht linear: Ver-

paBt man einen Hinweis, so erhalt man zu
einem spateren Zeitpunkt Gelegenheit, den
Faden an anderer Stelle wiederaufzuneh-
men — kein Weg fihrt in eine Sackgasse.

Die Grafik ist schén diister geraten,

standig regnet es und der gelegentliche |

| Blitz wirft flackernde Helligkeit in die
nur von Fackeln und Olfunzeln erhellten
Gebdude. Ebenso zwielichtig wie die
Szenerie sind die meisten der von Luton

interviewten Personen: Der Gangster- |

Troll Horst und sein zwergischer Gehilfe
Al Khali sowie die undurchsichtige Car-
lotta von Uberwald geben sich alle
Miihe, damit die Wahrheit immer ein
Stlickchen auBer Reichweite bleibt. Ne-
ben diesen unangenehmen Zeitgenos-
sen laufen uns auch ein paar alte Be-
kannte liber den Weg: Corporal Nobby
Nobbs von der Nachtwache ist gewil3
kein unbeschriebenes Blatt und auch
das freudige Wiedersehen mit Tod ist
einer der Hohepunkte des Spiels; Gas-
pode, Detritus, Leonard da Quirm: libe-
rall liebgewonnene Gesichter - und
nicht zuletzt hat sogar Lara Croft einen

e

Das untote Dasein als Werwi If bringt auc Fa en, dle man normaierwelse mlt ge-.
wissen Pilzen in Verbindung bringt. Die farbigen Geriiche bringen uns auf eine neue Fahrte. %

: f%é:l]cr He:ltge Emkuufswugen on Hp;nnr '

" &

Die groBe Totemsammlung im Tempel der kleinen Gotter. So ziemlich alles auf der Scheibenwelt kann
zu einem heiligen Gegenstand werden, wenn es nur lange genug unbeaufsichtigt herumsteht.



liches Wiedersehen im Café Ankh.

i ch: Lutons Inven
1 sonst noch so finc

llsa, Lutons verflossene - ein wenig herz-

s
Anfang i die Ratsel | Die Die schicke Hinterglasmalerei in der Villa Uber-
ffensichtlich gehajen. ' wald hat eine tiefere Bedeutung...
\
",??‘;.
- = bEX 5 Hel " \ ,__-,,' ; 3 j
weis auf die formschéne Axt an seiner ! Malerischer Blick auf‘Ankh-Morpork. Was man auf diesem Bild nicht sieht,

ist der intens

zinem Boss Horst ~einladen’ ive Gerué’ﬁ;dércgtadt. Gliick gehabt!
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witzigen kleinen Auftritt - wenn auch
unter falschem Namen.

Richtig unlogisch ist eigentlich keines der
Ratsel; die bizarre Natur der Gesetze der
Scheibenwelt im Allgemeinen und der 4 &
narrativen Kausalitdt im Besonderen er- DIGWGI'IH'IGI’I' I$+ ilg(’.‘ﬂdWD dt‘ff
fordern dennoch so manchen duBerst un- A e &
konventionellen Lésungsansatz, so daf = - *
man oft ziemlich um die Ecke denken
mufB, um zu Potte zu kommen. Scheiben-
welt-Neulinge werden dabei nicht be-
nachteiligt, sogar der GrofBteil der Insi-
der-Witze wird durch entsprechende
Erlauterungen auch fur den Uneingeweih-
ten transparent gemacht. Adventure-Ein-
steiger durften allerdings dennoch des 6f-
teren frustriert in die Tastatur beiBen, der
Schwierigkeitsgrad ist durchaus nicht von
Pappe; des einen Leid, des andern Freud':
Die drei Scheiben Scheibenwelt bieten
auch erfahreneren Adventure-Freunden
langen SpielspaB. Discworld Noir ist ein
echter Pflichttitel.

F

Markus Wollny

¥ ﬁfc i EI annte Feuer in
“Smcinenjz.deiniund ich fihlte mich lebendig.

kleines Gebirge. Wer ist die geheim-
herma, die wir fiir ihn finden sollen?

Pris: i Eevs
Spieleranzahl:
e e R Adventure

' Geniale Story, tolle Atmo-
sphare, stimmungsvolle
Grafik, lange Spieldauer

Das Inventory ist etwas un-
praktisch, die Ratsel sind
recht schwer

Alters-
freigabe:

die Wande: Die

gerin  Saphir bei Ab12

threm Auftritt in einer finste- | Jahren
ren Kaschemme.
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"RAGE OF g
~
MAGES 2 s

Teil 2 bleibt de
reichen Kor

it Rage of Mages gelang-den
Entwicklern von Nivel En-
tertainment ein  Uberra- &

schungserfolg. Jetzt kommt Teil zwei .

Viel Neues hat das Spiel nicht zu bieten, |
doch schon nach kurzer Zeit ist man von
Rage of Mages 2 genauso fasziniert wie
vom Vorgédnger. Die Verbindung von
Strategie und rollenspieltypischem Cha- |
raktersystem ist einfach gelungen.

diich: Alle Fakten zui
“Nachfolger des PCHits

Am Prinzip des Spiels hat sich wenig gean-

@ dert. Das Kénigreich wird von Untoten be-

~ droht und Ihr muBt das verhindern. Dazu

kénnt Ihr diesmal mit anderen Gruppierun- L

gen Bindnisse eingehen. Neue Gegner sind

Zombies, Skelette und Druiden. Das Uber-

sichtliche Ment und die nichtlineare Spiel-

struktur, die es ermdglicht, zwischen mehre-

ren Auftrdigen =zu wahlen, wurden

beibehalten. Mit einem Editorkénnt lhr ei-
F gene Mehrspielerkarten erzeugen.

Patrizia Stajer

Die letzten
drei Auggaben von
GAMES AND MORE

einfach nach-
begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
& Scheck oder Bargeld) abschicken an:

i o COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
v RoonstraBBe 21, 90429 Niirnberg.

OO

das Handbuch liegt in einer deutsc n 0
setzung vor. W

Hiermit bestelle ich:

Ragq of Mages E 1 GAMES AND MORE 11/99 zu DM 3.90
Hiestinat: oo L Nival/CDV . 1 GAMES AND MORE 12/99 2u DM 3.90
ger_affentlichung: ............ 15. Ij:mlg‘gs :
TeIS: «ievevnvrnsonrnnansnnna ca. B
Spieleranzahl: ...16 Sp. Netzwerk/Internet 71 GAMES AND MORE 13/99 zu DM 3.90
Genre: Ll L il Rollenspiel/Strategie
G P 1L zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
| Charakt N
J Siviung s soitgor, || GESAMTBETRAG
tibersichtliches Mendi, neue
Gegner | Meine Ad . (bitte In Druckschrift —
eine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

1 Keine wirklichen : (bitte ankreuzen)
st SERAR (1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
() Bequem per Bankeinzug

Altérs-x { ”Grafik:- 83% F R 7 Kreditinstitut:
By freigabe: . B ' Strafe, Haus-Nr. Zakt
Jahren  |Sound: 70% 1
| | 2 : BLZ
S ; <$0 PLZ, Wohnort
Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!
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X[ /\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 549 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
290 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Ridge Racer Type 4,
Need For Speed IV,
Gex 3, Soul Blade...

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Racing Simulation
2, Tony Hawk

Skateboarding, GTA,

SCARS, Vigilante 8.
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick:
Civilization Il, UEFA
Champions League,
Warzone 2100...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Rayman 2, GTA
London, Rainbow
Six, Army Men
3D, Monkey Hero

Dopin &

fur Deine

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

PlayStatior

; :
MIT PLAYSTATION-CD + ¥
- TOP-100-EXTRAHEFT =
\ 10 pemos ,
‘

]5 SPIELSTANDE h
549 ... 5

. Mehr Heft -

ey MR g

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
uther Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MubB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

! PlayStation Zone -

| wissen was lauft.

neu! o Heft 8/99 ab 14.07. * monatlich *» 148 Seiten plus CD ¢« 12,8
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Dich schon |
immer einmal £~ CE-“\
wie ein FuB3- S
ballstar oder ein
Basketball-Profi
flihlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.
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¥
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MarioGolf .........NEB4 ,...........
NBA Courtside 2 .....NEB64 ............ Seite 37 1. FIFA 99
4 2. NHL 99
1ISS2000 ...........NB4/PS ........ Seite 38 3. NBA Live 99
Bundesliga Stars ... .PC/PS ......... Seite 38 qa. 1080° Snowboarding
. 5. FIFA 98
EIEA'2000 . . ... . . PGPS . 0oL Seite 38 s VIVA FuBball
WCW Mayhem ......NB4 ............ Seite 47 7. WCW/nWo Revenge
: . 8. UEFA Champ. League 98/99
TigerWoods ........ . .« Seite 48 o. il Boadhis
NHL2000...........PC/PS ......... Seite 48 10. 1SS 98
Box Champions ..... . ...Seite 49
SnowSpeeder ......NB4 ............ Seite 50 %
Savage Arena .......PLC ............. Seite 50
WWEF Attitude .......... N84 ... A D Juli "99 1. FIFA 99
Thisiis Football & w0 oSS © e ol bl August '99 2. NHL 99
NHLPro99 ..............NB4/PS ......... August 99 3. NBA Live 39
BundesligaStars ....... 8 S ... ..., September 99 4. LmksoLS EEESUE
UEFA STHKer:. ... ... .o St o September 99 Z ‘1’\?3&] Svr\liov;boardmg
No Fear Mountain Biking .. ............ September 99 7' Al Sta':' B(;se;\;lng;
Prince Nase.em BoXing: ;.. S8R 0L L e 2. Quartal ‘99 - NBA Jam 99
Box .Champlons ....................... 2. Qua.rtal ’99 9. NFL Quarterback 99
Mario Golf:ces: Sur s ol INNBEL e s 2. Halbjahr "99 10. Cool Boarders
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COMPUTEC
SOFTWARI

Die ausgeklugelte
Schummel-Software!

> tiber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verédanderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfihriliche Hilfefunktion zu jedem Menipunkt
> Monatliche Updates mit ausfiihrlichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Marz im Fachhandel erhailtlich!

Unverbindliche Preisempfehlung

- Ay
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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' zum wtec__lamhen mrt weiteren Nin-
0-| iﬂ“l'en wie I.ulgi oder Peach.

b Auf den sechs Kursen kommt es mcht immer

~ ario und seine Freunde hatten

schon in verschiedenen Genres

- ihren Auftritt. Nach Mario Kart
.und den Smash Brothers kommt jetzt Mario

Golf. Die Rettung von Prinzessin Peach hat

~ der beliebte Klempner in Super Matio 64 er-

folgreich hinter sich gebracht, so daB er jetzt

eigentlich die Beine hochlegen und ausspan-
nen konnte. Doch ihm wird schnell langwei-
lig und so will er sein G[uck auf dem griinen
Rasen versuchen

_Mario und neun andere Golfer wuseln
Uber den Golfplatz und versuchen, ihr

. 'Handlcap zu verrmgern. Dabei kommt es

» obe Bryant tritt zum zweiten Mal
~ auf dem N64 zum Kampf unter dem

5. Korb an. NBA Courtside 2 soll durch
dle gesteigerte Intelligenz der CPU-Gegner
noch anspruchsvoller werden. Die gegneri-
schen Mannschaften werden damit in der La-
ge sein, die Schwachen Eures Teams ganz
gezielt auszunutzen. Zudem wird die Vertei-
digungsarbeit schwerer, so daB3 jeder einzelne
Punkt hart erarbeitet werden muB. Da werdet

i nur auf die niedrigste Schlagzah[ an, sondern

zum Beispiel bei der Time-Attack-Variante

~ auch auf die Geschwindigkeit, mit der Ihr die

Runde absolviert. Fiinf weitere Spielmodi sol-

len fur Ia.ng'anhéit'Enden SpielspaB sorgen.

:Nmtedo auf Bewdhr-
ebtes: Auch die Welt der Gol-
oh und knuddelig.

Dabei soll ein dur_'chd_achtes physikaiisches Mo-
dell der spielerischen Umsetzung héchstmogli-
chen Realismus verleihen. Mariofans werden
also sicher an dem neuen Titel ihre Freude ha-
ben und einige neue Anhanger dirfte der be-
kannteste Klempner der Spielewelt damit auch
gewmnen '  Patrizia Stajer

Ihr vor dem Bildschirm etliche SchweiBtropfen
vergieBen, um als Sieger das Parkett verlassen
zu kdnnen.

AuBerdem wird sich das Aussehen der
NBA-Stars deutlich verbessern. Je 200
Polygone fir die Kopfe der Spieler sor-
gen dafiir, daB lhr die Basketballer nicht
nur am Namen, sondern auf den ersten
Blick auch am Gesicht erkennen kénnt.

Nintendo: '_
lbiahr '99

Herstallek i
Veréffentlichung: .........

Neben den gewohnten Optionen und
Spielmodi habt Ihr bei NBA Courtside 2 auch
die Maoglichkeit, bei einem Drei-Punkte-
Wettbewerb Euer Gliuck zu versuchen oder
die Geschwindigkeit wahrend des Spiels zu
variieren.

Patrizia Stajer

Hersteller: . Nintendo
Veroffentlichung: ........cccccivnecnnnnnnns n.n.b.
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FIFA
EDDD

Die Kicker-
Referenz rustet
weiter auf.

er Renner unter den Sport-
spielen wird in der Ausgabe
fur das neue Jahrtausend mit

zahlreichen neuen Features aufwarten
kénnen. In den Ligamodus wurde eine
Pokalrunde integriert und langst vergan-
gene Partien kénnen noch einmal nach-
gespielt werden. Uber 40 Altstar-Teams
machen es maglich, Jungstars gegen die
Helden vergangener Tage antreten zu
lassen. Die Gesichter der Spieler sind ani-
miert, so daB die Kicker das Geschehen
jetzt mit Grimassen kommentieren kon-
nen. Jubel und Trauer sind den Spielern
also deutlich anzusehen.

Fiir die kiinstliche Intelligenz der
Computergegner wurden wahre

Sprachausgabe wurden 80.000 Worter

aufgenommen, und etliche neue Anima-
tionsphasen wurden ebenfalls hinzuge-
fugt. DaB alle Originalspieler der 17
besten Ligen der Welt zur Verfugung ste-
hen werden, ist fast schon eine Selbst-
verstandlichkeit. Hoffen wir, da3 das Jahr
schnell vergeht!

Patrizia Stajer

Hersteller: ............ Electronic Arts
Verdffentlichung: ....... 4. Quartal '99

Die ausgefeiltere Animation der Spieler
kommt beim ausgelassenen Torjubel be-
sonders gut zur Geltung. .

Gnktlich zu Beginn
der nachsten Sai- %
son wird es moglich

sein, alle Kicker aus der Bundes-
liga auf PC und PlayStation tber den Bildschirm
zu steuern. Electronic Arts hat daftr exklusiv die

Originallizenz des DFB erworben.

Neben den Spielern sind auch die Vereine,
Stadien und Sponsoren der Bundesliga-
Wirklichkeit entnommen. Als zusatzlichen
Bonus kénnt lhr auch Euer ganz spezielles
Traumteam zusammenstellen.

Im Vergleich zu FIFA 99 soll die Steuerung der
Bundesliga Stars einfacher sein. Absolviert wird
auBerdem jeweils nur eine Saison.

Patrizia Stajer

Hersteller: . oov s ooy Electronic Arts
Verdffentlichung: .............. August ‘99

Auch Kunststiicke wie Faliriickzieher werden die
Bundesliga Stars bei ihrem Auftritt auf PC und
PlayStation beherrschen.

INTERNATIONAL
@ SUPERSTAR

Auch die
japanischen Ent-
wickler basteln an
ihrem erfolg-
reichen Sportspiel.

uBball zum Dritten. Konami bringt in
Fdiesem Jahr ebenfalls den Nachfolger

seines FuBballspiels 1SS '98 auf den

Markt. In Amerika erscheint der Titel unter dem °

Namen Major League Soccer 2000 und mit der
offiziellen Lizenz der amerikanischen Profi-Liga
MLS. Uber Lizenzen fiir européische Ligen ist
zur Zeit noch nichts bekannt. Das Feld der Ver-
eins-Mannschaften wird durch 50 National-
mannschaften komplettiert. Das Gameplay soll
durch groBere Auswahl an Spielformationen
und Aktionen aufgewertet werden.

Ein neuer Aspekt kommt mit dem ,,Success
Mode"” ins Spiel. Bei der Spielvariante im
Rollenspiel-Stil verbessern sich Eure Kicker
mit steigender Spielerfahrung.

SOCCER 2000

Uber gelungene Animationen und ein fast
fehlerfreies Gameplay verfugte ISS bereits in
der letzten Auflage. Die mit der Tageszeit
wechselnden Lichtverhaltnisse lassen das Ge-
schehen auf dem Spielfeld besonders reali-
stisch wirken.

Patrizia Stajer

Hersteller: & vaiisinmrwsveasim Konami
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal ‘99

G

Taktik ist alles. Die Iren versuchen, den Angriff
der Italiener durch aggressive Raumdeckung
abzuwehren.




WCW VIAYHEMV

Neues aus dem Wrestling-Ring

lectronic Arts hat das Wrestling

entdeckt. Uber die PlayStation-

Version des rauhen Sport-Spiels
haben wir Euch bereits berichtet, diesmal
ist die N64-Umsetzung an der Reihe.

THQ und Acclaim, die mit ihren Spie-
len WCW/NWO Revenge beziehungs-
weise WWF Warzone recht erfolgreich
sind, werden deren Auftritt bestimmt
gespannt beobachten.

Gewichtigstes Argument im Kampf um die
Vorherrschaft im Wrestling-Ring durfte
von Seiten Konamis die offizielle WCW-Li-
zenz sein. Entwickelt wird das Spiel von
Kodiak Interactive. Viel Gewicht in die
Waagschale bringt auBerdem die ausge-
sprochen groBBe Zahl von Wrestlern, die
Euch bei WCW Mayhem zur Auswahl ste-
hen werden. Bei 60 verschiedenen Akteu-
ren durfte keine Langeweile aufkommen.
Will Konami gegen die Konkurrenz beste-
hen, darf natirlich auch ein umfangrei-
cher Wrestler-Create-Modus nicht fehlen,

n es nicht lassen. Auch wenn
en sich die Kampfer gegenseitig

mit dem lhr Eure eigenen Kampfer zusam-
menbasteln kénnt.

Auch bei den Motion-Capture-Animatio-
nen wird ganz schén geklotzt. Uber 600
Animationen werden dafiir sorgen, daB
die harten Jungs ziemlich realistisch
aussehen. Bei der Grafik hat man eben-
falls viel Arbeit ins Detail gesteckt.

Besonderer Clou ist, daf3 die Wrestler auch
auBerhalb des Rings aufeinander losgehen.
Selbst die Waschraume und Flure sind nicht
vor ihnenssicher. Einen Energiebalken werdet
Ihr bei WCW Mayhem nicht zu sehen be-
kommen. Statt dessen gibt es eine Schwung-
Anzeige, die den FitneBzustand der Kontra-
henten abbildet. Fir gute Stimmung sorgt
sicher auch der Party-Modus, bei dem 16
Kampfer hintereinander in einer Art Battle
Royal gegeneinander antreten.

Patrizia Stajer

Hersteller: Electronic Arts
Veréffentlichung: .................. Herbst ‘99
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" achdem Tiger Woods auf der eu-

ropaischen Golftour unlangst ei-
- "~ nige erfolgreiche Auftritte hatte
und damit auch hierzulande seinen Be-
kanntheitsgrad erhohen konnte, wird auch
das neue Golfspiel von Electronic Arts mit
groBer Aufmerksamkeit rechnen kénnen.
Neben Golf-Neuling Mario kénnte insbeson-
dere Profi Tiger dafur sorgen, daBB Golf auf
der Konsole einen Aufschwung erlebt.

Bei Tiger Woods 2000 sollen vor allem
die realistische Atmosphire, eine durch-
dachte Steuerung und etliche Spielmodi
fiir Erfolg sorgen.

Die Entwickler werden die Duelle auf den
Original-Golfplatzen der PGA-Tour mit eini-
gen Gags aufpeppen. So sollen spezielle Up-
grades es zum Beispiel moglich machen, den
Golfball in einen Vogel zu verwandeln.

RTEE: -
NETWORKS

Damit Ihr die entscheidenden Schldge
nicht in den Sand setzt, konnt Ihr Euch
frei auf den Kursen umsehen. Daneben
gibt es aber auch feste, vorgegebene
Kameraperspektiven.

Vervollstandigt wird das Spiel durch Stati-
stiken und einen Spielereditor, mit dem lhr
Euren Wunschgolfer gestalten kénnt. Ob
lhr mit oder gegen den Champ spielen
wollt, miBt lhr selbst entscheiden. Die Be-
wegungen von Tiger und anderen Golfern
wurden per Motion Capturing erfa8t und
anschlieBend in ein aufwendiges Polygon-
modell umgesetzt. Auch sonst soll die Gra-
fik vom Feinsten sein. Mario muB sich also
warm anziehen.

Patrizia Stajer

Hetsteller: o 5 o e e o EA
Veroffentlichung: Oktober ‘99

eben FIFA erhalt auch das NHL-
Spiel von EA Sports eine Neuauf-
lage fur das Jahr 2000. An der |

Grafik wird sich dabei nicht viel &ndern. Al- |
le, die mit einem Gamepad zu Werke gehen,
koénnen sich aber auf zwei neue Funktionen
freuen. Mit dem Tauschungsmanéver spielt
man den Gegner aus, der Spezialcheck kann |
schon mal in einer Matchstrafe enden.

Wer sein Team Giber mehrere Jahre be- |
treuen méchte, muB in den Karrieremo- |
dus wechseln. Hier sind die Eishockey- =
cracks dem Lauf der Zeit ausgesetzt: Sie |

altern und werden besser oder schlechter.

Alle, die ihr eigenes — animiertes — Gesicht un-

ter den Kufen-Cracks sehen moéchten, kénnen
ein digitales Foto importieren. Das Tore-
schieBen soll variabler gestaltet werden - si-

cher ein Pluspunkt fir das Gameplay. Und

auch die Raufereien zwischen den Spielern
werden diesmal realistischer ausfallen.

Patrizia Stajer "

Herstellereior s o my iis it EA Sports

Veréffentlichung: ........... Oktober ‘99

Unter dé&m Namen Battom o

»> Konami @arbeitet zur Zeit @n eifem Baseball-Spigl.
Die Trimpfe- diewKonami dazu aus dem Armeds zieht: sind: Original~Spieler. vi

Saison). Spielertransfers und eine intuitive Steuerung- Es soll auch mdglich
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BOX CHANMPIONS 2000

Legendare Champions und angesagte
Jungstars steigen in den Boxring.

in weiterer Titel, der auf der E3 zu
E bewundern war, ist Box Champions
2000 von Electronic Arts, das im
nachsten Jahr auf allen Systemen erscheinen
soll. Den Wrestlern, die inzwischen in zahl-
reichen Spielen fur Furore sorgen, droht

Konkurrenz.

Unter den Boxern, die zur Auswahl ste-
hen, sind auch berilhmte Champions
wie Muhammad Ali, Joe Frazier, Lennox
Lewis oder Oscar De La Hoya. lhr wollt
legenddre Kampfe aus der Vergangen-
heit wieder aufleben lassen oder zu-
schauen, wie sich die Altmeister vergan-
gener Tage gegen aktuelle Champions
schlagen? Mit Box Champions 2000 ist
das kein Problem.

Aber auch Eure kreative Ader ist gefragt. Mit
dem Editor kénnt Ihr Euren ganz personlichen
Schlager kreieren. Ob er sich gegen die gut trai-
nierten Champions bewahrt, bleibt abzuwar-
ten. Eure Chancen erhéhen sich, wenn |hr vor
den Kampfen in den Trainingsgyms, die Uber
die ganze Welt verteilt sind, einige Trainings-
stunden in einem eigens dafiir zur Verfigung
stehenden Modus absolviert. Aber auch ein
schneller Einstieg ins Spiel ist per Flashstart-Op-
tion méglich. Auf das harte Training kénnt lhr
dann verzichten.

Wahrend der Kampfe zeigt Euch ein Ener-
giebalken den Gesundheitszustand der
Kampfenden. Wenn lhr Eurem Gegner mit
schnellen Angriffsserien zusetzen wollt,
solltet Ihr auf den kleinen Stamina-Balken

Caﬁﬁohskein Prob

achten, der unter der Energieanzeige
zu finden ist. Er sagt Euch, wie hoch die
kurzfristig verfiigbare Energie Eures
Boxers ist.

Vorgesehen ist auBerdem ein Karrieremo-
dus, in dem l|hr einen schwachen Boxer so-
lange hegen und pflegen mBt, biserinder
Lage ist, um die Weltmeisterschaft zu bo-
xen. Harte Arbeit ist also angesagt. Die Gra-
fik wirkt zum gegenwartigen Zeitpunkt
eher zweckmaBig und wenig spektakular.
Aber ein Uberzeugendes Gameplay ist ja
auch wichtiger als die Optik.

Patrizia Stajer

Herstellery:) 5w imie o EA Sports
Veroffentlichung: ....... 1. Quartal 2000
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as japanische Snowboardspiel
jagt dem Genrespitzenreiter si-
cher keine Angst ein. An 1080°
Snowboarding reicht Snow Speeder nam-
lich nicht heran. Mit den Snowboard Kids
kann es der Neuling aus dem fernen Osten
schon eher aufnehmen. Und wer Ab-
wechslung sucht, kann es ja mal mit Snow
Speeder probieren. Allerdings ist bisher
nicht geplant, das Spiel in Deutschland zu
veréffentlichen. Die sechs Fahrer und die
verschiedenen Boards, die Euch zur Wahl
stehen, unterscheiden sich hinsichtlich Ge-
schwindigkeit, Kurvenlage, Beschadigung
und Beschleunigung. Wer lieber auf zwei
Brettern den Hang hinunterwedelt, kann Im Zweispieler-Modus sind natiirlich auch harte
sich auch Skier anschnallen. Duelle zwischen Snowboarder und Skifahrer
maglich. Mal sehen, wer von beiden schneller ist.
Fiinf verschiedene Spielmodi stehen
bei Snow Speeder zur Wahl. Im Free Ri-
de gewinnt der Fahrer, der als erster
die Ziellinie iiberquert. Bei Slalom und PASEF R L (S8
Riesenslalom solltet lhr alle Tore kor-
rekt passieren, da andernfalls wert-
volle Sekunden vom ohnehin knapp
bemessenen Zeitlimit abgezogen wer-
den. Wer im Zeitfahren alle Rekorde
gebrochen hat, kann im Meister-
schaftsmodus drei CPU-Gegner her-
ausfordern und mit ihnen um den Ge-
samtsieg kampfen.

Beim Riesenslalom kommt es darauf an, die Tore
moglichst schnell zu umfahren. LaBt Ihr ein Tor
aus, werdet lhr mit einer Zeitstrafe belegt.

Springe und Kunststiickchen kommen bei
den Rennen nattrlich auch nicht zu kurz.
Bei den Kursen gibt es leider recht wenig

. Die Strecken bieten - !
Abwechslung. Zudem kénnt lhr bei den . i A SDISLID . 700/0

: : : : ung. Insgesamt
vier Kursen etliche Grafikfehler finden. rnuiller versih

Auf Dauer ist die Streckenauswahl doch ; : : R R !

sehr mager. Hier hatten sich die Entwickler Snom Speedgll !

schon etwas mehr Mihe geben kénnen.

Hersteller Imagineer
Positiv fallt hingegen die Steuerung ; Veroffentllchung ..... In BRD nicht geplant
auf, die sehr realistisch ausgefallen Spieleranzahl:

ist. Wer in Gefahr gerat, sein Snow- : " _ = . st e cicid f

board zu sehr zu verkanten und zu
stlirzen, der wird durch ein optisches _ , .

3 : : japanische Sprachausgabe
Signal gewarnt. : : E3 -1 stortkaum

Die Steuerung kann uber-
zeugen und ist realistisch,

N e

Die japanische Sprachausgabe ist Gibrigens  Nur vier Kurse und sechs :
Fahrer, kaum Abwechslung |

beim Spiel kein groBer Stoérfaktor. Insge- ; e bei den Strecken
samt bietet das wenig abwechslungsreiche ' j so o
Snow Speeder allerdings keine wirklich P N

: : = i e Iters- . Grafik: %
tberzeugenden Argumente, bei Sommer- A : i fAretiegr:be: i - 63 |
wetter seinen Spal im virtuellen Schnee zu o | Nock

suchen. i u ' : = A nicht : ;oun;: 62%

gepn‘ift

Patrizia Stajer
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SAVAGE ARENA

XN mIJT>NXxXNn=—-L£.0

Mit Sport hat Savage Arena recht
wenig zu tun. Bei der Mischung
aus Rugby, Catchen und Banden-
krieg geht es namlich eher brutal zu -
von sportlicher FairneB keine Spur. Ziel
des Spiels ist es, den Spielball im geg-
nerischen Tor zu versenken. Naturlich
setzt die andere Mannschaft alles da-
ran, das zu verhindern. Dank Bomben,

Pistolen und anderer Waffen mutiert
das Geschehen auf dem kleinen Spiel-
feld schnell zur Massenschlacht. Die
Grafik ist ein Argernis, die Steuerung
untbersichtlich. Der Spieler, der den
Ball hat, ist nur selten im Bild zu sehen.
DaB die Spieler mit unterschiedlichen
Eigenschaften ausgestattet sind, bringt
einen auch nicht weiter, da die Spieler

im Chaos auf dem Bildschirm so gut wie
nicht zu unterscheiden sind. Flr ein
biBchen Spannung sorgt der Turnier-
modus.

Hersteller: .......... Rage Software
Sportspiel

Veroffentllchung ......... Erhaltllch




FENNSPIELE +
SIMULATIONEN },

Road Rash 64 .......... .Seite 52
HotWheels ............ .Seite 52

World Driver
Championship ......... .Seite 53

Formula 1 Championship .Seite 54
GTA2: o oo : .Seite 54
TestDrive ......... : .Seite 54
Ridge Racer 64 ... : .Seite 55
Mini Racers ... ... .Seite 55
LegoRacers ........ Seite 55
V-Rally-2 ..., .. .Seite 56
Redline Racer . ... . .Seite 58 Hier kénnt Ihr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-

: . Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
Midtown Madness .Seite 60 dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

BossRally .. dcihiaeies Seite 60 SR ) B ) o

Need for Speed 3 PS/PC
Gran Turismo PS
TOCA 2 PSs/PC
Need for Speed 4 NB&4
V-Rally N&4/PS
F-Zero X PC/PS
F-1 World Grand Prix NG4a
Rollcage PC/PS
Test Drive 5 PS/PC
Ridge Racer Type 4 PS

O OoONR_UTOWN =

Gran Turismo

Racing Simulation 2
TOCA 2

F-1 World Grand Prix
Ridge Racer Type 4
Grand Prix Legends
F-Zero X

Rollcage

Colin McRae Rally
Top Gear Overdrive

Castrol Honda Superbike . ....PS ................

Extreme 5005 R

Monster Truck Madness ......NB6&......... September ’
LeMans 24 .............. & B . ... September °
Official Formula One Racing ..PS ......... September °
Loony Tunes Space Race .....N&S......... September °
Rally 199 it os o B ... 2. Quartal
RoadiRash /. iiiioaaiiv. .. . NGa ........ 3. Quartal
Need for Speed 4 ........... s 4. Quartal

GranTurismo 2 ............. P 4. Quartal 3 2 : : "

Grand Prix 3 PC 4. Quartal ‘99 Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten
""""""""""""" ¥ Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-

nen Blick. Damit lhr wit, welche Spiele Euch am meisten Fun

und Action bieten.

SWONOUNEWN

lhr kénnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge-
schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu
driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn-
spiele erscheinen.

-
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HOT WHEELS

Cooler als Matchbox, schneller als MicroMachines

och fur diesen Herbst verspricht
Electronic Arts einen pfeil-
schnellen Fun-Racer fur das N64

auf der Basis der Hot-Wheels-Lizenz von
‘Mattel. Mit 40 der beliebten kleinen Mat-
chbox-Konkurrenten - darunter Mungo,
Cat-A-Pult und Jet-Threat — jagst Du auf
zwolf  verschiedenen  Strecken  durch
Gletscherschluchten und den Wilden We-
sten, Uber Vulkaninseln und unheimliche
Highways.

Selbstverstandlich diirfen bei einem
echten Hot-Wheels-Spiel die obligatori-
schen Hindernisse, Rampen und Loo-

pings nicht fehlen, auBerdem darfst Du
Dein Kénnen bei einer Reihe von spek-
takuldren Stunts wie Drehungen und
Uberschliagen unter Beweis stellen.

DaBB bei einem solchen SpaBtitel der
Mehrspielermodus nicht fehlen darf, ver-
steht sich von selbst. Als Lieferanten fur
den Soundtrack sind zudem so illustre Na-
men wie Metallica, Heat und Mix Master
Mike im Gesprach.

Markus Wollny

Herstellersii i ot Electronic Arts
Verdffentlichung: .......... Herbst 1999

Traditionelles Design der Hot Wheels: Megamo-
tor, Riesenauspuff und eine feurige Lackierung.

ROAD RASH 64

Harte Manner, hartes Rennen: Wer bremst, ver-
liert. Und wer sich nicht wehrt, auch. FairneB ist
bei Road Rash nicht gefragt und wer davon nichts
halt, sollte die Finger von dem Spiel lassen.

Einritterliches Duell zwischen guten Freunden im
Splitscreen-Modus macht gleich doppelt soviel
SpaB. Mehrspieler-Varianten gibt es bei Road
Rash gleich mehrere zu entdecken.

>>_Empire plant gegen Ende

W on wegen ,Fair gehtvor”! In THQs
" 64-Bit Version von Road Rash wirst
2 Duin einen rabiaten Bikerclub auf-
genommen; der Sieg bei den halsbrecheri-
schen Wettrennen gebtihrt dabei dem Biker
mit dem besten Durchsetzungsvermoégen:
Um sich gegentber der Konkurrenz zu be-
haupten, sitzt Du nicht nur auf einem PS-star-
ken Rennhobel, Du darfst auch mit Bleiroh-
ren, Billard-Queues oder anderen stumpfen
Gegenstanden nach beiden Seiten auf die
Gegner eindreschen.

Samtliche Strecken wurden fiir die N64-
Version von Electronic Arts’ Kulthit neu
entworfen, bis zu vier Spieler konnen
nun via Splitscreen-Modus gegeneinan-
der antreten. Unterschiedliche Multi-
playerspiele wie Team-Race, Verfol-
gungsjagd und Gauntlet sorgen auch
beim Spiel mit Freunden fiir Abwechs-
lung. Einzelspieler miissen im Verlauf
des Spiels auf ihren (schlechten) Ruf ach-
ten - je beriichtigter Du bist, desto eher
wirst Du von einer anderen Gang zu ei-
nem Match herausgefordert.

Bis zur Veroffentlichung sollte die Grafik al-
lerdings noch gehérig ausgebaut werden,
momentan ist die Raserei auf den recht de-
tailarmen Strecken noch etwas 6de.

Markus Wollny

Hersteller:
Veroffentlichung:

Heftige Fights
auf heiBBen Bikes

Wie im wirklichen Leben fiihrt die Ellbogen-
taktik am schnelisten zum Erfolg.

Wo gehobelt wird, da fallen Spane. Hier lernen
ein paar Biker unfreiwillig das Fliegen.

des Jdhres die Veroffentlichung won Motor Racing

'selhde Uitterungsbedingungehy Boxenstbbpﬁ.wéhnénd_des Rennens und-Fahrér1 die

authentisch wirkende Effekte wie Reifenspureh{:RauchH Feuer und Scheinuwerferl




olle Optik und realistisches Game-
play in einem Spiel verspricht die
ebenfalls fur diesen Herbst an-

gekUndigte, schicke Rennsimulation World
Driver Championship von Midway.

Die phantastische Grafik ist wohl das er-
ste, was an diesem Rennspiel auffallt:
Die Autos protzen mit spiegeinden
Lackierungen, die die Farben und Licht-
verhaéltnisse der Umgebung reflektieren,
und bis zu acht Fahrzeuge sollen gleich-
zeitig darstellbar sein.

Die Fahrphysik soll in derselben Liga spielen,
das Verhalten der Autos wird durch eine aus-
gefeilte Vier-Punkte-Simulation der Radauf-
hangung sehr realistisch ausfallen. Als Renn-
fahrer wirst Du Deiner Leistung in den

Rennen entsprechend von verschiedenen
Rennstallen umworben.

Ein Wechsel will jedoch wohliiberlegt
sein, denn zum einen muBB man sich
beim neuen Verein erst wieder hoch-
dienen, zum anderen ist der Weg
zuriick schwierig bis unmaglich.

Intelligente Spielmodi, zehn kunstvoll ge-
staltete Pisten, die zusatzlich noch jeweils
in unterschiedlichen Varianten verfligbar
sind, sowie 30 schnittige Rennschlitten ma-
chen WDC zu einem hoffnungsvollen Kan-
didaten flr die Poleposition.

Markus Wollny

Hersteller:
Veréffentlichung:

L e e ey
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). Die wlchtlgsten Fakten zum?Splel lauten-

1nter den transparenten Sche1ben Slchtbar 51nd

t in der Nacht mogllch

Bildhiibsche Landschaften und interessante Strecken sorgen fiir anhaltende Motivation beim Rennen.

‘Im Fuhrpark werden Zudlf schnelle F11tzer stehen.

reallstlsche Unfallschaden1

Simulationen

ORLD DRIVER

REEDOS W18 MANT A
FuRiG LS - ] e
_RAM wuau GIR

Bei World Driver Championship konnt lhr aus 30
Rennwagen Euer Lieblingsmodell wahlen.
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Fahrt ins Blaue: Trotz der ﬁﬁbscheﬁ_ Stfeckengra-
fik sollten wir hier mal einen Zahn 2ulegent
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werden. Elngeplﬁﬁt .

Obwohl die Saison
noch lauft, steht
das Spiel schon in
den Startlochern.

Mit dieser MaBnahme schiebt sich Formula 1
Championship ganz sicher auf den ersten Platz.
Der Splitscreen im Mehrspielermodus ist sonst
meist den Konsolen vorbehalten.

durchguert de

Lizenzen von Brlton1 asaki, Moto Guzzi

und _ Pola es hr mit wirk:

Herste

_Veroffentlichung:

FORMVIULAIT1®®

CHAMPIONSHIP

A Sports war am schnellsten und hat

sich die Lizenz fur die momentan lau-

fende Formel-1-Saison gesichert. Al-
lerdings wurde auch auf der E3 noch keine
spielbare Version prasentiert, auf die viele
Neugierige bereits gespannt warten. Ein paar
Screenshots und erste nahere Informationen
konnte man jedoch schon bekommen. Und bei
den Profis von EA Sports kann man ja immer
Gutes erwarten.

Dank der 99er Lizenz kénnt lhr Euch auf
alle Fahrer, Autos und Strecken der mo-
mentan laufenden Saison freuen.

Um bei Fahrphysik und Realismus in neue
Dimensionen vorzustoBen, arbeitet man mit
Technikern eines flihrenden Formel-1-Teams
zusammen. Mit dem Namen des Teams wollten
die Verantwortlichen allerdings nicht heraus-
ricken.

Der Bandenkneg
wird fortgesetzt.

as Spiel mit dem Super-Sound und
der spartanischen Grafik erhélt eine
Fortsetzung. Leider wird sich auch
bei der neuen Ausgabe an der optischen Auf-
machung nur wenig andern. Mal sehen, ob
auch diesmal ein famoses Gameplay und reich-

Botanischen

G a' t En 1

DaB das Spiel moéglichst nahe an der
Wirklichkeit sein soll, sieht man aber
auch an der Ankiindigung, daB die Hob-
bypiloten vor dem Bildschirm sogar per
Funk mit Informationen aus der Boxen-
gasse versorgt werden sollen.

Taktisches Verhalten, das auf den gréBtmdg-
lichen Erfolg des ganzen Teams gerichtet ist,
wird damit moglich. Realitatsgetreu soll auch
das Verhalten der verschiedenen Fahrer aus-
fallen. Gewagte Uberholmanéver von Micha-
el Schumacher werdet |hr also hoffentlich zur
Genuge zu sehen bekommen. Ein weiterer
Vorteil gegeniiber Genrereferenzen wie Ra-
cing Simulation 2 oder Grand Prix 2 ist die
Mehrspieleroption per'Splitscreen.

Patrizia Stajer

Herstellelz i o it i o &l EA Sports
Veroffentlichung: ........... Dezember ‘99

lich SpielspaBB auf Dauer dartber hinweg
trosten konne

15 neue Waffen und i&lli’g neue Auto-
quelle werden im Los Angeles der Zu-

Effte"Teams, FBI*Agenten und sogar die Ar-
mee werden der Polizei beim Kampf gegen
die Gangster unter die Arme greifen. Die
Bildausschnitte sollen durch bis zu 200 be-
wegte Objekte mit Leben gefilit werden.

Hegstaller- ool i s DMA Design
Veroffentlichung: ........ 3. Quartal 2000

>> Acclaim schickt bei seinem neu@sten Fun-Racer Re-Volt 28 ferngesteuerte Sp

bringt.Unhuhé;in ein M

Die Rennszenen und Chrashs der Saiélééhgflitzér sind witz
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Alle Nintendo-Anhan-
ger konnen aufatmen.

RIDGE @
RACER G4

idge Racer ist das erste Spiel, das
vom In-House-Team (Nintendo
Software Technologies) des ameri-

kanischen Nintendo-Konzerns fur das N64
Uibersetzt wird. Freunde des N64 mufB3ten lan-
ge auf das Rennspiel des Jahrzehnts warten.
Doch die Warterei wird sich bestimmt loh-
nen. Nintendo wird bei der Umarbeitung des
erfolgreichen Namco-Titels sicher gute Ar-
beit leisten.

Das auf der E3 gezeigte Video lieB den
Aufwand bereits erahnen, mit dem das
Vorhaben betrieben wird. Ridge Racer
64 soll das Beste aus den ersten bei-
den Teilen des Rennspiels kombinieren.
Mehr Strecken und Fahrzeuge als in der
PlayStation-Version sind fest einge-
plant.

Und mit dem Vier-Spieler-Split-Screen-Mo-
dus wird es ein Leichtes sein, Eure Freunde
vor Euren Bildschirm zu locken und gemein-
sam einige spannende Stunden zu verleben.

RACERS

Neuer Spaf
fuir Bastler

.. DRIVERS

;ﬁg =| LICENSE

SNAPSHOT

Was ware ein Lego Racer ohne die Maglichkeit,
sich Fahrer und Wagen aus den bunten Steinen
selbst zusammenbauen zu kénnen?

Also: VerpaBt den Veréffentlichungstermin
nicht, den wir Euch hoffentlich schon bald
nennen kénnen.

Hersteller: . . BEaimass sy Nintendo
Verdffentlichungies s ee v cnniacsines n.n.b.

Uberzeugen kann die Ridge-Racer-Version fiir
das Nintendo 64 unter anderem durch seine
herrlich gezeichneten Fahrzeugmodelle.

ego wandelt auf den Spuren von
I Mario Kart 64 und Diddy Kong Ra-

cing. Bevor Ihr es auf den zwolf Pi-
sten krachen laBt, mUBt Ihr erst einmal einen
Flitzer aus den bunten Steinen basteln. Da-
beisolltet Inr Eurer Phantasie allerdings nicht
allzu viel Raum lassen, denn die Aerodyna-
mik des Gefahrts entscheidet mit Giber den
Rennerfolg.

Die Strecken wurden in vier Szenarien
plaziert: SchloB, Piratenwelt, Abenteu-
erwelt und Weltall miissen fiir die Ren-
nen herhalten. Fiir einen Sieg oder eine
gute Plazierung werdet lhr mit neuen
Legosteinen belohnt. Damit kdénnt lhr
Euer Gefihrt aufmotzen.

Verschiedene Power-Ups (Turbos, Kanonen,
Ollachen, Greifhaken), die es in drei Ausbau-
stufen gibt, helfen Euch auf die SiegesstraBe.
Die Grafik ist ordentlich, aber nicht gerade
spektakular. Wer friher SpaB3 am Legospie-
len hatte, solltet auch Lego Racers unbedingt
mal testen.

Herstellers iy i oo i il e Lego Media
Verdffentlichung: ... - .- - iices n.n.b.

sSimutLartionen

Mit Spiel-
zeugautos au
der Jagd nach
der Bestzeit.

icro Machines von Codema-

sters kam bei den Spielern

gut an. Kein Wunder, daB
Nintendo die gleiche Richtung einschlagt
und die ferngesteuerten Mini Racers an
den Start schickt. Die bunten Spielzeug-
fahrzeuge machen etliche abgedrehte Pi-
sten unsicher.

Die GroBenverhéltnisse aus der Wirk-
lichkeit wurden Gibernommen, so daf3
Euch immer wieder ungewdhnliche
Hindernisse den Weg versperren.

In den Freizeitanlagen oder Sand-Arenen
jagt lhr nicht nur Gber Rampen, sondern
muBt zum Beispiel auch Gartenstuhle
geschickt umfahren. Auch verschiedene
Mehrspielermodi und flexible Kameraein-
stellungen fehlen nicht. Durch die Verwen-
dung von intelligenten Kameraperspek-
tiven will Nintendo versuchen ein ganz
neues Renngefthl zu erzeugen. Der Vier-
Spieler-Simultan-Modus wird wohl ftr be-
sonders viel Spaf3 sorgen.

S -4 Dt B LA P
2t W [27ijs

Auch grafisch kann Mini Racers mit anderen
Rennspielen mithalten. Der Schattenwurf
wahrend des Sprungs ist deutlich zu sehen.

e

lzeugautos auf 13 abgefahrene Rennstrecken- Ihr flitzt mit den Wagen durch

um oder mischt einen Supermarkt auf. Ein Waffen- und anussystem sErgl funszus

anzusehen. Toll sind auch der Strecken-Editor und die Mehrspieleroptionen. <<
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Der Nachfolger des er'fdlgréi_chen Rennspielhits
hiangt seine Konkurrenten locker ab.

mes mit V-Rally bereits den Spit- neben langt, konnt lhr zuvor eine Probefahrt  hen der vier Spielvarianten starzen. Im Time-
zenplatz inne. Jetzt setzen die Ent-  auf einer Teststrecke absolvieren. Wer sich am  Trial und im Arcade-Mode, bei dem Ihr kom-
wickler mit dem zweiten Teil des Rennspiels  Steuer noch nicht sicher ist, kann die Rallye-  plette Kurspakete durchfahren maBt, sind die
noch einen drauf. Schule besuchen und sich mit der Steuerung  Anforderungen an Eure Steuerklinste noch
vertraut machen. nicht so groB3. Die simulationsorientierte Ral-
Die Kritik der Spieler, die vor allem auf ly-Meisterschaft und die V-Rally Trophy for-
den hohen Schwierigkeitsgrad von V- Bevor lhr Euch dann auf die Rennstrecke  dern jedoch Euer ganzes Kénnen. Die Kon-
Rally zielte, wurde ernstgenommenund  wagt, kénnt lhr die Bremshilfe aktivieren, trolle Gber das Fahrverhalten ist dabei vor
in die Entwicklung von V-Rally 2 einge- die Sensibilitat der Steuerung einstellen allem bei analoger Steuerung absolut prazise.
bracht. Doch auch alle anderen Bereiche  und zwischen manueller oder automati- '
wurden noch einmal verbessert. Damit scher Schaltung auswdhlen. Und damit Wer sich beim Vorgdnger iiber die hefti-
hat das Spiel absolut das Zeug zum  nicht genug: Bei den zahireichen Tuning- gen Unfalle selbst bei Ileichtesten
Megahit. moglichkeiten kann jeder seinen Wagen Kollisionen gedrgert hat, kann jetzt auf-
nach seinem ganz personlichen Ge- atmen. Die Fahrphysik wurde iiberarbei-
Fur die Rennen stehen Euch 28 Wagen zur  schmack ausstatten. tet und ist jetzt um vieles realistischer.
Verfligung, darunter Kit-Cars in den Klassen Uberschlige gibt es nur noch zu sehen,
1.6- und 2-Liter. Zusatzlich werden sieben Bo-  Wegen der unterschiedlichen Bodenbeldge, die  wenn lhr bel hoher Geschwindigkeit
nusfahrzeuge freigeschaltet, wenn lhr alle  Euch unterwegs erwarten, spielt vor allem die T einen Crash
drei Schwierigkeitsstufen (Uber 20, 50 bezie- Wahl der Reifen eine groBe Rolle. Nach all : baut. Dafiir
hungsweise 92 Strecken) im Time-Trial-Mode  diesen schwierigen Entscheidungen e

B ei den Rallye-Spielen hatte Infogra-  durchsteht. Damit Ihr bei Eurer Wahl nicht da-  kénnt Ihr Euch jetzt endlich ins Renngesche-

5 ', ok & 1R (D 18 VALID BACK WELP

Der Fuhrpark von V-Rally 2 Bietet genigend Aus- ~ Ganze Kurspai:ete warten-im Arcademodus auf,  Tm Zweispieler-Madus ist die Grafik noch de
__wahl. Eines von insgesamt 28 Fahrzeugen ist der ‘%Aﬂf der ersten Stufameses Modus muBtthr™ lierter als in der Variante fiir vier Fahrer, bei dei
Toyota Corolia, der hier zu sehen ist. ' die Bildausschnitte sehr klein sind.
Bl i
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haben die Unfille diesmal sichtbare
Schiden an den Fahrzeugen zur Folge.

Bei der Kurszahl haben die Entwickler eben-
falls nicht gekleckert, sondern geklotzt.
Zahlt man alle Varianten (zum Beispiel spie-
gelverkehrte Kurse) und die verschiedenen
Witterungen zusammen, kommt man auf
satte 92 Streckenvariationen in zwolf ver-
schiedenen Landern. Vor allem auf die lan-
destypische Umgebung und Atmosphdre
wurde bei der Gestaltung der Rennstrecken
groBer Wert gelegt. Und es hat sich gelohnt.
Bei Spielen fiihlt man sich oft wie bei einer
Fernsehlibertragung. Gegner auf den ver-
schiedenen Strecken sind die Uhr oder drei
CPU-Konkurrenten. Die beiden Pistenvarian-
ten von Teil 1 wurden beibehalten. Auf den
kurzen Strecken muB man mehrere Runden
absolvieren, bei den langen Etappen ist nur
eine - allerdings sehr umfangreiche - Runde
zu Uberstehen.

Absolut gelungen ist die Grafik von
V-Rally 2. Die Grafikengine ist richtig

schnell, die Darstellung durchweg fliis-
sig. Ein optischer GenuB sind vor allem
die tolle Fernsicht und die AuBenansicht,
bei der man schon mal dem Geschwin-
digkeitsrausch verfallen kann. Insgesamt
stehen Euch sieben verschiedene Per-
spektiven zur Verfligung.

Mit Effekten wird nicht gegeizt. Spiegelun-
gen auf dem Lack, Regen und Schnee, Son-
nenreflektionen auf der virtuellen Linse oder
Feuer am Auspuff der Rennwagen werten die
Grafik weiter auf. Durch die Scheiben Eures
Wagens kénnt Ihr auBerdem die animierten
Fahrer der anderen Wagen und die Objekte
am Streckenrand beobachten. Ein weiteres
Plus sind der Mehrspielermodus, bei dem bis
zu vier Fahrer via Splitscreen gegeneinander
antreten kénnen, und der Replay-Mode, mit
dem Ihr die tollsten Rennszenen — auch aus
der Sicht Eurer Konkurrenten — noch einmal
bewundern konnt. Wer jetzt noch nicht Gber-
zeugt ist, daB V-Rally 2 ein absolutes MuB ist,
kann kein echter Rennsportfan sein.

Patrizia Stajer

A

'DER STRECKENEDITOR

uch ohne den Editor ist V-Rally 2 der
Konkurrenz tberlegen, doch erst er

macht V-Rally 2 zu etwas B

Bedienung Uber das Iconsy:

Bei der Festlegung der S

ten habt Ihr vollig freie

Elemente ist es kein Pro

Kurse zu entwerfen. Ku

Strecke die nétige Wiirze.
Euren ganz personlichen Rundkurs oder ei

{X) TEST YOUR TRAGK
(A} BAGK TE EBITOR

ARGENTINA

konnt Thr auch noch die duBeren Bedin-
gungen, die Tageszeit und den Standort
der Streck

TOTAL STAGE LENGTH : 293
ROAD TYPE : GRAVEL
ELEVATION : NOT DOWE
WEATHER ; BNOWING

ORM AL

TiNE
LAP : INFINITE

Modus ansehen.

BES LA P

[“HA'RC o BE < T,
OEI3's 53]

ofoctoo

Richtungspfeile und die Anweisungen Eures Co-
Piloten zeigen Euch die nachsten Kurven an.

spielt, ist die Grafik nicht
ir steigt der SpielspaB noch
STAGE 50%

LAF 23
TIMEZ o0

ITMAKIN T
ZPANIZ
FMARCO

2

schirmrand kon:
zester Zeit eil
Kurs zusam

- habt, erhaltet Ihr Infos und

(x) VALID (A) BACK (SELEGCT) HELP

‘Wenn Ihr den Kurs fertig

ein dreidimensionales Mo-
dell zu Eurer neuen Strecke.

Bei der ersten Fahrt zeigtsich,
ob Ihr den Anforderungen
Eures Wunschkurses wirklich

chsen seid.

REDLINE RACER

Ein gutes Argument spricht auf
jeden Fall far Redline Racer: Es
ist das erste Motorradspiel fur
den Dreamcast. Ansonsten ist der Ra-
cer ein solides Rennspiel mit einigen
Schwachen. Am Anfang stehen Euch
nur drei Strecken und zwei Motorra-
der zur Verft‘i%ung. Wollt Ihr eine
groBere Auswa

I, muBt lhr zuerst die

verschiedenen Grand Prix gewinnen,
die die Basis des Spiels bilden. Insge-
samt gibt es 10 Kurse und 12 Bikes. Die
Rennen gegen sieben Gegener kénnt
Ihr aus drei Perspektiven verfolgen.
Die Strecken sind sehr abwechslungs-
reich und durchaus anspruchsvoll. Die
optische Umsetzun%ist zwar recht far-
benfroh, aber nicht gerade detail-

reich. In der Zweispieler-Variante wur-
de leider auf Computergegner ver-
zichtet. Sound und Musik klingen
durchweg monoton.

Imagineer

.. Rennspiel

: A ca. DM 140.-
Verbffentlichung: . Erhéltlich (Import)
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Gmm l Harsteller:' u o i i 2 ovia Infogrames
Veroffentlichung: .......... Ende Juni ‘99
Preis: S S i e s et ca. DM 99,-
Spieleranzahls i o il Sl st 14
GENE il S s s Rennspiel
§ e el
Lo @ Sensible Steuerung, hohe

Langzeitmotivation, toller
Streckeneditor, authenti-
scher Sound

Gelegentliche Blitzer und
T das Pop-Up-Syndrom der
Ga ersten Testversionen wur-
Y den nicht ganz ausgemerzt

Alters- Grafik: %
n‘- freigabe: 88

Abs " | Sound: .6%

Jahren

Oben rechts auf dem Bi ' des Rennens angezeigt, wieviel Prozent
Rennstrecke Ihr schon q ' ebracht habt.

Dreamcast

 Ab 23.09.99 Dreamcast Deuisch
. 499 .- DM
~ .jetzt Vorbestellung
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INFOGRAMES

DEUTSCHLAND

www.infogrames.de
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einem Namen macht Midtown
Madness alle Ehre, denn verriickt
geht es in diesem Spiel wirklich zu.

Was das Spiel von anderen Racern unterschei-
det, sind der auBergewohnliche Fuhrpark und
die Rennstrecken. Diese sind namlich nicht
vorgegeben, sondern lhr kénnt Euch Euren
Weg durch Chicago selber suchen. Vorgege-
ben sind lediglich Wegpunkte, die Ihr unter-
wegs passieren muBt. In welcher Reihenfolge
Ihr das tut und auf welchem Weg lhr dorthin
kommt, bleibt Euch tberlassen. Wollt Ihr da-
bei jedoch schnell sein, solltet Ihr Euch in der
Metropole gut auskennen. Um Euch die néti-
ge Ortskenntnis zu verschaffen, konnt lhr vor
Rennbeginn im ,Cruise”-Modus gemutlich
durch die Stadt schaukeln und die StraBBen er-
kunden. Eine Hilfe ist auch die Stadtkarte, die
Ihr jederzeit einblenden und vergréBern
kénnt. Zu Beginn ist die Fahrzeugauswabhl
noch etwas eingeschrankt, daftir konnt Ihr die
Wagen in Eurer Lieblingsfarbe lackieren.

Am Anfang empfiehlt es sich, auf die ro-
busten Fahrzeuge zuriickzugreifen. Denn
neben Schnelligkeit ist vor allem Durch-
haltevermdégen gefragt. Schaden am Wa-
gen machen sich deutlich bemerkbar und
wer einmal kurz vor dem Ziel mit qual-

mendem Motor stehengeblieben ist,
wird das néachste Mal sicher vorsichtiger
zu Werke gehen.

Besonders gefahrlich sind die Attacken der
Polizei, die Euch bei jeder Gelegenheit mit
ihren Streifenwagen rammt. Indem Ihr Euch
selbst hinter das Steuer eines Polizeiwagens
klemmt, kénnt lhr dieses Problem jedoch um-
gehen. Habt Ihr einen Sattelschlepper oder
einen Omnibus als fahrbaren Untersatz ge-
wahlt, stellt sich das Problem hingegen gar
nicht. Hindernisse raumt Ilhr damit problemlos
aus dem Weg.

Die Steuerung aller Wagen funktioniert
sehr direkt und fehlerfrei, so daf man die
Boliden schnell im Griff hat. Abwechs-
lung zum Innenstadtrennen liefern die
zehn Rundkurse, die auf abgesperrten
StraBlen stattfinden, und die Blitzrennen
gegen die Uhr.

Als besonderer Bonus wartet im Mehrspieler-
modus zusatzlich ein Rauber-und-Gendarm-
Spiel, bei dem Ihr einen Sack mit Gold zurtck
in die Bank oder in den Unterschlupf der
Gangster bringen muBt.

Patrizia Stajer

BOSS RALLY

' spleLspass) 8 40/0 |
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bar, viele Abkiirzungen,

gefangen

Kurse liegen alle in einer

Stadt, wenige Spielmodi,

keine Extrawaffen, Grafik
wirkt etwas steril
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6  Sound: % i
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| Weg zum Ziel ist frei wahl-

Fahrgefiihl wurde gut ein-
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Hersteller: ........ Angel Studios/Microsoft
Verbffentlichung: .......... .. ... Juni 99
B Prefer ol i ca. DM 90,- ..
Spieleranzahl: . ... ... .L....0, 2 Modem,
g 8 Netzwerk/Internet .
Gehra: . e TSR TS Rennspiel =

R 2ese=s (68

Colin McRae kann beruhigt sein:
Far das Rennspiel, dem er seinen
Namen lieh, ist Boss Rally keine
ernsthafte Konkurrenz. Fur ein biBchen

SpaB zwischendurch taugt es aber alle-
mal. Vier Spielvarianten (Meisterschaft,
Zeitfahren, Schnellrennen, Mehrspie-
lermodus), 16 Wagen und sechs Stre-
cken hat das Spiel zu bieten. Vor dem

Start solltet Ihr Reifen, StoBdampfer
und Lenkung den Wetterbedingungen
anpassen. Im Rennen werdet lhr dann
schnell merken, ob lhr die richtigen
MaBnahmen ergriffen habt. Im Mei-
sterschaftsmodus ist Arbeit angesagt.
Ihr miBt als letzter von 19 Startern auf
die Piste und Euch durch das Feld nach

vorne kampfen. Nur fir die ersten Ran-

?e ?ibt es Punkte. Auch ein kleiner Gag
ehlt nicht: Mit vier F-Tasten kénnt lhr
Euren Gegnern Schimpfwérter an den
Kopf werfen.

Hersteller: . ... Boss Game/SouthPeak
GENPE e ol e e Rennspiel |

ca. DM 60,- |
Veroffentlichung: ......... Erhéltlich J
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ie Welt erobern,

einen Mega-Kon-
zern leiten, das Welt-
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-

ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschiéftssinn bewei-

sen konnen. Finger-
spitzengefiihl, :
Taktik, Diploma- ==
tie — in diesen | -y :
Welten fiithlen ot g b,
sie sich zuhause. ! & { SN

AnstoB:8 .. ..l ... .Seite 62 1 Commandi&iCongues 2
- Command & Conquer
StarCraft6d. .. ........:. . .Seite 62 3. Die Siedler 3
4. Anno 1602
Death Valley ........... ....Seite 63 5. SimCity 2000
&. Worms
Command & Conquer 64 . . .Seite 64 7. Commandos
8. Age Of Empires
Clonkd .. ... - i ....Seite 64 9. StarCraft
10. Populous: The Beginning
Pokemon Snap ......... - -Seite 65 Hier kénnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-

lation die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

Total Annihilation:

Kingdomssiion. .o S SIS Lt sl e Juli "99 [
DungeonKeeper:2¢ .- . TR . 0o 0 Juli "99 |
Warhammer: ; 1. Civilization 2
A0:000'Rites of War il et o e Juli 99 o Die Siedler 3
Unter schwarzerFlagge . ..BE ... ... ... ..c.nn Juli "99 3. Age Of Empires
StarCraftied . ... . ... iNGEEl el o August 99 “. Populous: The Beginning
Conflictl oo s S September 99 5. StarCraft
Verkehrsgigant: .. .. ... 0P .. Lo September 99 6. Commandos
ThelNextTetris ......... B8 ... .....0., September ‘99 7. WarCraft 2
ForceCommander - ... -, S e miaeas e Oktober 99 8. Incubation
ThemePark:World ... ... . SR v v avnn o 3. Quartal 99 S o WS e OS. Command & Conquer 2
,,f L 10. Worms
? ? g
Lh;rnv:;?]t ::];?rgl;:gvi‘éet':t:g :r:ﬁﬂ:g %?fctte?:laet:nHEﬂ:a#i?\Ln Die Spiele mit q?en_besten Testergebnissen im Bereich Strate-
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten fiir Euer Spielesystem gie/Denkspiele? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun

auf den Markt kommen. ikl Action blaten,



STARCRAFT

Alle Taktiker k6nnen endlich auf
der Nintendo-Konsole ihr Gliick

versuchen.

In der fertigen Version von Star Craft soll es ei-
nen Zwei-Spieler-Split-Screen- und einen Ko-
operationsmodus geben, fiir die jeweils spezi-
elle Karten zur Verfiijgung stehen werden.

on AnstoB3 2 wurden bereits mehr als

100.000 Exemplare verkauft. Teil drei

des Managerspiels hat gute Chancen,
diese Marke noch zu Gbertreffen.

Etliche Neuerungen versprechen noch
groBeren SpielspalB als beim Vorgdnger.
Und nachdem die 3D-Spielszenen diesmal
noch besser aussehen sollen, wird der Vor-
sprung gegeniiber anderen FuBBballmana-
gern, die vor allem durch riesige Daten-
banken lberzeugen wollen, weiter
anwachsen.

Aber auch bei den Statistiken legt AnstoB 3
noch einmal zu. 70 neue Diagramme und Ta-
bellen stocken das Angebot an Daten auf satte
200 Statistiken auf. Neben neuen Ligen und
Landern, einem integrierten Nationalmann-

uf dem PC ist StarCraft ein Renner,
jetzt hat sich Blizzard Entertain-
ment die Rechte an dem Strategie-

spiel fur das Nintendo 64 gesichert. Technisch
prasentiert sich StarCraft zwar noch nicht auf
dem neuesten Stand, aber bis zur Verdffentli-
chung sind es ja noch ein paar Wochen. Schon
jetzt Uberzeugend sind vor allem die auBer-
gewodhnlichen Konstruktionen und die tollen
Effekte.

Die durchdachte Benutzerfiihrung macht
es Euch leicht, als Anfiihrer einer von
zwei Rassen um die Herrschaft tiber die
Galaxie zu kampfen. Die Vélker verfligen
liber spezielle Einheiten, Technologien
und Waffen. Eure Aufgabe ist es, Truppen

Mannschaften im Verlauf mehrerer Saisons
realitatsnaher gestaltet werden.

AuBerhalb des Spielfeldes wird sich
ebenfalls einiges tun. Durch zusatzli-
che Triblinen, eine Rasenheizung oder |
neue Flutlichtanlagen kénnen die Sta-
dien zu wahren Schmuckkasten ausge-
baut werden.

Die Gegend um die FuBballarenen konnt
Ihr mit ImbiBbuden, Fanshops und beinahe
300 weiteren Anlagen in ein Freizeitpara-
dies verwandeln. Erfreulicherweise wird
auch der tolle Sprachmodus wiederbelebt,
der dem Spiel das Flair von echten Radio-
oder Fernsehreportagen verleiht.

Patrizia Stajer

Auch bei StarCraft geht es um Bauen, Auf-
riisten, Kampfen - allerdings im Weltraum..

aufzustellen und sie in Boden- und
Luftkampfen geschickt einzusetzen.

Auch die Rohstoffversorgung Eures Volkes
solltet Ihr im Auge behalten. Die Kampag-
nen auf den unterschiedlichen Planeten
konnt thr aus einer schragen Draufsicht ver-
folgen. Wenn in der endgultigen Version
auch noch die Bodentruppen besser zu er-
kennen sind, werden alle Strategiefans, die
bisher auf dem N64 ja eher stiefmutterlich
behandelt wurden, ihre Freude an Star-

Craft haben.

Patrizia Stajer
Herstellery:i5 0 ool ol iy Nintendo
Veroffentlichung: ........... August ‘99

Ascaron
November '99

Hersteller:
Veroffentlichung:

 Die Gestaltungsmﬁghchkerten von Stadi
Umgebung erreichen in AnstoB 3 fast scho
Dimension einer Aufbau_strateg__i

schaftsmodus und einer Netzwerkoption fiur
vier Spieler soll vor allem das Abschneiden der

»> Etwas Frauenpower wird der Sie@ller-3-Plus-CD (PC) sicher gut tun. Als viert

nen an-

Natirlichwwerden auch sie mit eigenen Gebauden. Waffen und Einheiten

Anderung der Forderung vieler Spieler nacha. die endlich auch welbliche Siedle




trategiespiele sind in, Commandos,
s Command & Conquer oder Age of

Empires echte Hits. Wer in diesem
Bereich noch eine Nische finden mochte,
muB schon eine gute Idee haben. Die Ent-
wickler von Spellbound Software hatten sie.
Sie verlegen das taktische Geplankel in den

Wilden Westen.

Nichts, was in Kino- und Fernsehwestern
fiir die richtige Atmosphire sorgt, fehlt
bei Death Valley. Riesige Canyons, gemiit-
liche Saloons, grasende Biiffelherden und
menschenleere Geisterstadte bilden die
Schauplitze fiir die Abenteuer von Top-
agent John Cooper und seinem Team.

Nach dem Ende des amerikanischen Blrger-
krieges kommt es in New Mexico zu Uber-
griffen durch mexikanische Schurken, die es

LEY

auf verschlafene Goldgraberstadte abgesehen
haben. Die Regierung erfahrt, daB als nachstes
ein Uberfall auf Gold Creek geplant ist, und will
nun die Chance nutzen, die Gangster zu stellen.
Doch recht schnell finden John und seine Crew
heraus, daB hinter den brutalen Angriffen
mehr steckt als Einzelaktionen.

Im Laufe von 20 Missionen deckt lhr eine
weitreichende Verschwérung auf. Per
Maus und Tastatur dirigiert lhr die sieben
Hauptpersonen (Anfiihrer John Cooper,
Doc McCoy, den starken Ringo Sanchez,
den Sprengstoffexperten William Thom-
son, die Powerfrau Jane Crawford, den
Indianer Hawkeyes und den Chinesen
Luang Kun) durch die Westernwelt.

Jede der Figuren verfligt Gber unterschiedli-

che Eigenschaften, die Ihr beim Kampf gegen

High Noon im
Todestal: Der
Kampf gegen

die Schurken
verlangt takti-
sche-s Geschick.

die Mexikaner geschickt ausnutzen soll-
tet. Um Eure Gegner zu Uberlisten, muBt
Ihr jede Deckung ausnutzen und Euch hin-
ter Strauchern, Felsen oder Fassern verber-
gen. Auch Hér- und Sichtweiten solltet lhr
genau beachten, wenn lhr nicht wollt, daB
ein unbedachter SchuB3 gleich ganze Hor-
den von Feinden auf Euch aufmerksam
macht. Eine Hilfe ist, daB lhr jederzeit per
Doppelklick den momentanen Blickwinkel
Eurer Gegenspieler herausfinden koénnt.
Die Schaupldtze im Tal des Todes sind
auBerst detailreich gestaltet und bedecken
eine riesige Flache. Per Zoom kénnt lhr
Euch zu jeder Zeit die beste Sicht verschaf-
fen.

Patrizia Stajer

Hersteller: ......... Spellbound Software
Veroffentlichung: ......... Dezember ‘99

o
srechende Foto unten links anklu“}‘wnnt Ih
nm'awderen Mitglied Eures Teams umschalten. = -

Volk treten darln namllch dle Amazo-
qestattet- Blue Byte kommt m1t dieser

auf dem Bildschirm sehen wollen- <<
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war lange gedauert, aber jetzt

ist es endlich soweit: Westwoods

Echtzeit-Klassiker beehrt das N64 mit

einer eigenen Version. Wahrend sich Echtzeit-

Strategie auf dem PC seit Jahren groBter Be-

liebtheit erfreut, feiert das Genre auf dem

N64 mit Command & Conquer 64 Premiere. Im

Grunde genommen handelt es sich bei C&C 64
um ein Remake des PC-Originals von 1995.

Ein seltsames Mineral verseucht weite
Landstriche der Erde: Tiberium entzieht
dem Boden wertvolle Rohstoffe und wu-
chert wie Unkraut zu kleinen Feldern. Ei-
nerseits ist der Stoff fiir Mensch und Tier

hochgiftig, andererseits 1aBt er sich mit
speziellen Erntemaschinen fast miihelos
abbauen; das gewonnene Tiberium kann
dann zu hochwertigen Rohstoffen fiir die
Industrie weiterverarbeitet werden.

Die neofaschistische Bruderschaft von NOD, an-
gefuhrt von dem wahnsinnigen Kane, wittert
ihre Chance: Mit diesem Material erreicht der
Terrorismus ganz neue Dimensionen, NOD
stellt eine eigene Streitmacht auf. Die freie
Welt formiert sich daraufhin zur Global Defen-
se Initiative (GDI), um der Bedrohung mit mi-
litarischer Macht zu begegnen. Am Anfang ei-
ner Mission steht immer die Erkundung des

g4 i
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Das Baumenii klappt auf Knopfdruck
nachstes ware wohl der Bau der Faust
empfehlenswert.

Gebietes, welches bis auf den unmittelbaren
Umkreis der eigenen Einheiten vom soge-
nannten ,Nebel des Krieges” verdeckt wird.
Bei einigen Missionen ist die Anzahl der ver-
fugbaren Einheiten beschrankt, im Verlust-
fall kbnnen also keine weiteren nachprodu-
ziert werden. Bei vielen Missionen gilt es
jedoch, eine eigene Basis aufzubauen und
vor dem Angriff dort zunachst eine schlag-
kraftige kleine Armee zusammenzustellen.
Dabei stehen im Laufe des Spiels immer wie-
der neue Einheitentypen zur Verfligung, an-
gefangen von den einfachen Schitzen Gber
Grenadiere, verschiedene Panzerfahrzeuge
bis hin zu Hubschraubern. Und auch die Ba-

CLONK WORLD

*NAnMITITAnxXNn—Cc.Aa

Clonk World ist ein Geschicklich-
keitsspiel mit Strategie-Elemen-
ten, bei dem es darum geht, eine
eigene Siedlung aufzubauen und die-
se gegen Angriffe zu befestigen.
Stromversorgung und Waffenproduk-
tion miissen genauso beachtet werden
wie die richtige Angriffstaktik. Leider

bleibt der Zugang zu dieser spielerisch
anspruchsvol? en Tuftelei nur den Ge-
duldigsten vorbehalten: Grafik und
Sound auf unterstem Shareware-
niveau sowie eine hakelige Steuerung
sind schuld daran, daB man die wuse-
ligen Clonk-Mannchen nicht so leicht
liebgewinnt wie beispielsweise die ro-

sa Wiarmchen aus Worms oder die
grinhaarigen Lemminge. Deswegen
gibt’s leider nur einen Zonk far Clonk.

RedWolf/Systhema
Denkspiel




opter vom Typ Orca im Anflog 3

sd\lieﬁend einer C-Taste zuordnen.

sis selbst kann mit verschiedenen Verteidi-
gungsanlagen, Kommunikationszentrum und
Kaserne weiter aufgeristet werden.

Die Grafik wurde von der einfachen Bit-
map-Draufsicht der PC-Version in die hoch-
aufgeloste dritte Dimension verlegt; Ge-
bdude und Einheiten wirken plastischer,
Explosionen spektakuldrer als im Original.
Abstriche muB8 man allerdings beziiglich
der Zwischensequenzen machen, dafiir ist
der Industrial-Soundtrack voll erhalten ge-
blieben und auch liber die Sprachausgabe
kann man sich kaum beklagen. Die Steue-
rung mit dem N64-Pad ist gut gelost; ein-

Einheiten lassen sich durch einfaches
eines Rahmens gruppieren und an-

Der Flameiank Itat gerade einen

Im Nebel des Krieges ist jedoch bestimmt Nach-

schub verborgen ...

zelne Einheiten lassen sich gruppieren
und einer der vier C-Tasten zuordnen,
das Gebaude/Einheiten-Menii erreicht
man iiber den Z-Trigger. Rumble-Pak-
Unterstiitzung garantiert, daB3 sich Ex-
plosionen auf dem Bildschirm auch wie
Explosionen anfiihlen, und die Moglich-
keit, den aktuellen Spielstand einzufrie-
ren, wird bereits vom Modul selbst ge-
boten. DaBB in der deutschen Version
Roboter statt menschlicher Soldaten ins
Feld geschickt werden, tut der Atmos-
phare keinen Abbruch - C&C 64 ist auch
so ein echter Hit!

Markus Wollny

Hersteller: ................ Nintendo

Juli 1999

Solide Steuerung, hiibsche
3D-Grafik, immer noch
spannendes Spielprinzip

Ry

Fast 1:1 Umsetzung des PC-
~ Originals, kein Mehrspieler

POKEMON SNAP

Dieses Spiel weckt den Japaner

in Dir: Auf festgelegtem Pfad
fahrst Du

Kapsel durch bunte Landschaften und

hen, lockst Du sie in den héheren Spiel-
stufen mit Apfeln an oder spielst ihnen
in einer drehbaren mit einer Fl6te zum Tanz auf. Nach der
Fotosession gilt es, die besten Bilder
versuchst dabei, moglichst spektakula-  auszuwahlen, um sie anschlieBend
re Fotos der dort ansassigen Tierwelt zu
schieBen. Damit die putzigen Tierchen,
die Pokémons, auch willig Modell ste-

Prof. Oak vorzulegen, der sie kritisch
bewertet und entsprechend vergutet.
Die knuddelige Japano-Grafik und das

unverbrauchte Spielprinzip machen
Pokémon Snap auf jeden Fall hitver-
déchtig.

Hersteller: i Ninteqdo

P
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Leserbriefe

Mehr als nur Spiele

ich finde Eure Zeitschrift super — auch mit dem
neuen Outfit. Doch konntet lhr nicht wieder Kino-
und Musik-Vorschldge mit reinbringen, so wie
beim alten Outfit? Ich bin zwar verriickt nach Vi-
deospielen, aber Kino und Musik interessieren
mich auch sehr. Und ich habe noch eine Frage:
Seid ihr - oder wann seid ihr - im Internet?

Timo Volker

Hallo Timo,

danke fur das Lob. Dartber freuen wir uns im-
mer. Nun zu Deinen Fragen. Berichte iber Ki-
nofilme und Musik wird es bei uns leider nicht
mehr geben. Wir wollen uns ganz dem Spiele-
bereich widmen und uns damit besonders viel
Muhe geben. Wir denken, daB es besser ist,
sich auf eine Sache zu konzentrieren, statt
zwei verschiedene Sachen nur halb so gut zu
machen. Vielleicht findest Du ja zusatzlich zur
Games and More eine Zeitschrift, die Dich

RAUS MIT DER SPRACHE:

. A

## Infos aus

nd Musik auf dem ;
A hoHer 7¥ dem Internet

tiber Kino

Laufenden halt. Wir hoffen : ¥
natarlich, daB Du uns trotz- ¢ & 1. Ich finde Eure Zeit-
dem wei- terhin die Treue schrift obercool und kann es

kaum erwarten, die nichste
Ausgabe zu kaufen.

2. Konntet lhr mir bitte die Interne-
tadresse nennen, wo ich Infos iiber das
Spiel ,Kingsley” bekomme.

3.Ich wiirde gerne wissen, ob das Abo
¢ ¢ auch fiir Luxemburg gilt.

haltst. Im Internet wirst Du uns
bestimmt irgendwann finden. Termine stehen
noch nicht fest — aber wir bleiben dran.

Felix Seibert

Hallo Felix,
. wir arbeiten auch schon fieberhaft an der
neuen Games and More. Du muBt also
nicht mehr lange darauf warten. Far Infor-
mationen zu Kingsley empfehlen wr die Web-
seite des Herstellers Psygnosis www.psygno-
sis.com. Dort miBten eigentlich Informatio-
nen zum Spiel zu bekommen sein. Wegen des
Abos fur Luxemburg wendest Du Dich am be-
sten an den Abo-Service. Die Adresse findest
Du in unserem Impressum. Wir hoffen, daB
man Dir dort weiterhelfen kann.

Mehr Bilder

Ich finde Euer neues Outfit ja toll, aber das alte
gefallt mir besser. Konnt lhr nicht das alte Out-
fit wieder bringen - bitte - bitte - bitte. Die Po-
ster finde ich echt super. Konnt lhr nicht noch
mehr Bilder zu manchen Artikeln bringen, ich
zeichne namlich gerne von Euch ab. Mich inter-
essiert das Spiel Tekken 3, vielleicht konnt Ihr




einen Artikel dariiber schreiben. Ich hatte noch /
eine letzte Bitte an Euch. Konnt lhr ein Poster
ither den Mann auf der Titelseite des Spieles
machen. lhr seid echt super. Danke!

Sebastian Krist

Hallo Sebastian,

das neu gestaltete AuBere unseres Hefts be-
schaftigt die Leser immer noch. Wir haben ja
schon des 6fteren geschrieben, daf3 wir es
sehr gut finden, wie es ist. Und Eure Reaktio-
nen haben uns das auch bestatigt. Du muBt Ten annomab
Dich also daran gewéhnen. Tekken 3 ist ja giiad
schon vor einigen Monaten erschienen. Wir
bemiihen uns in unserem Heft jedoch, immer
ganz aktuell zu sein und die allerneuesten k

Spiele vorzustellen. Ein Bericht zu Tekken 3 ist
deshalb zur Zeit nicht geplant. Mit den Po-
stern ist es dasselbe. Poster zu Tekken 3 gab
es schon, leider sind also im Moment erst mal
die neueren Spiele an der Reihe. Aber wir

werden sehen, was sich machen laBt. . - 4 £ Y
7 &

il

_ zu finden. Zelda ist bei unseren
& Lesern sehr beliebt, so
: daB es durchaus moglich
ist, daB wir bald mal ei-
nen ausfuhrlicheren
Tips- und Tricks-Teil zu
dem Spiel machen.

Tips zu Zelda

Ich finde Eure Zeitschrift

echt supercool und Y "\ Ein biBchen Geduld
wollte fragen, ob lhr N \ muBBt Du aber noch
noch mehr Tips h \ haben.

und Tricks schrei-

ben konnt. Ihr konn- ;
tet zum Beispiel Zelda-
64 Tips drucken, weil
mir das Spiel so gut ge-
fallt. Vielleicht konntet lhr

mir noch einen Plan von den Hyrel
drucken. Ich wiirde mich sehr freuen, A4
wenn lhr meine Brief in den Leser- : '
briefen bringen wiirdet. P

Michael Kihm N

Dino Crisis
Ich finde Eure Zeitschrift
einfach super. Leider
war die allererste
. Games and More
) nichtbei uns in Sal-
miinster erhaltlich! Kénntet Ihr
E’—\_‘ nicht ein paar Test iiber Legacy of
} Kain: Soul Reaver und Dino Crisis
: / bringen? Es ware nett, wenn lhr
% \ ' meinen Brief drucken kénntet.
Hallo Michael, Y A Sascha Dieter
wir hoffen, Du freust Dich ausgie- §
big, daB wir Deinen Brief gewahlt
haben. Danke fiir Deine Fragen.
Wieviele Seiten wir ftr die Tips und
Tricks zur Verfugung haben,
hangt davon ab, tGber wie vie- :
le neue Spiele wir berichten - W
kénnen. Es kann also mal e
mehr und mal weniger Platz dafur da sein.
Wir bemuhen uns aber immer, viele Tips un-
terzubringen und fur jeden Geschmack etwas

M—

o
.~ 8 Diese Zelda malte
' Cédric Ernoult.

Hallo Sascha,

Deiner Bitte sind wir gleich
mal nachgekommen. Wir
hoffen, daBB Du die Games
and More in Zukunft bei Euch
immer bekommst. Die Tests zu
Dino Crisis und Soul Reaver

DEEP COVER
GECKO

Liebes Games-and-More-Team,
ich lese Eure Zeitschrift sehr gerne und es ware nicht schlecht, wenn

lhr mehr PaBwérter bringt. AuBerdem wiirde ich mich freuen, wenn lhr
mein Bild verdoffentlicht.

DEV N ETTT4)]

Hallo David,

Wie Du siehst, sind wir Deinem zweiten Wunsch gleich nachgekom-
men und haben Dein Bild veréffentlicht. Mit Gex hat man bei uns
immer gute Chancen, gedruckt zu werden. Die grine Gefahr ist
namlich eine der beliebtesten Spielfiguren in unserer Redaktion.
An Deinem ersten Wunsch arbeiten wir noch. Vielleicht gibt es also
bald auch mehr PaBwérter in der Games and More.

Manchmal kann Mario ganz schon bése
aussehen. Oder lacht er vielleicht? Ent-
scheidet selbst. Auch die Begeisterung fiir
Mario ist nach wie vor ungebrochen. Auch
Jan Czarnomski (9 Jahre) aus Diisseldorf
hat sich davon anstecken lassen und uns
dieses Bild zugeschickt. In der Games ans
More-Redaktion wurde spontan entschie-
den, daB diese Zeichnung diesmal unsere
Leserbriefseite schmiicken soll.

werden wir nattrlich bringen. Mit Vorberich-
ten haben wir Euch ja bereits versorgt. Nach-
dem Dino Crisis erst Ende des Jahres erschei-
nen wird, dirfte auch die Testversion noch et-
was auf sich warten lassen. Ob Soul Reaver
tatsachlich im Juni erscheint, ist noch nicht si-
cher. Aber sobald es da ist, gibt es auch den
Test dazu.

Immer wieder Lara

Ich wollte Euch einfach mal ein groBes Kompli-
ment aussprechen. Eure Zeitschrift finde ich ein-
fach spitze.Viele Informationen und Tips. Ich ha-
be auch ein selbstgemaltes Bild von Lara Croft
mitgeschickt. Vielleicht habe ich ja Gliick und es
wird in Eurer Zeitschrift abgedruckt. Ich wiin-
sche Euch noch alles Gute fiir die Zukunft.

PS: Macht weiter so.

Frank Olesiah

Hallo Frank,

Uber Deinen supernetten Brief haben wir uns
wirklich gefreut. Leider war fiir Dein Lara-Bild
diesmal kein PLatz. Vor allem deshalb, weil
Lara schon so oft abgedruckt worden ist und
wir auch mal andere Spielfiguren zeigen wol-
len. Zu Lara bekommen wir zwar viele Bilder,
aber ein biBchen Abwechslung tut gut. Nach-
dem Du uns so gelobt hast, wollten wir aber
auf andere Weise wettmachen, daf3 Dein Bild
nicht gedruckt worden ist. Vielleicht freust Du
Dich ja genauso dartber, daB wir Deinen Brief
ausgewahlt haben.
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RIDG
AUFLISTUNG DER WAGEN

Obwohl die Wagen denselben Namen tragen und dieselbe Verarbeitung haben, ist das Handling recht unterschiedlich. Zum einen werden
die Wagen beim Aufstieg in den einzelnen Teams schneller, zum anderen dndern sich die Beschleunigung und das Kurvenverhalten.

Wagen 1: Promessa 162km/h
Wagen 2: Promessa 178km/h
Wagen 3: Bisonte 182km/h
Wagen 4: Regalo 187km/h
Wagen 5: Fatalita 194km/h
Wagen 6: Promessa 194km/h
Wagen 7: Bisonte 196km/h
Wagen 8: Regalo 203km/h
Wagen 9: Fatalita 205km/h
Wagen 10: Rondine 212km/h
Wagen 11: Cavaliere 216km/h
Wagen 12: Infinito 221km/h
Wagen 13: Promessa 280km/h
Wagen 14: Bisonte 287km/h
Wagen 15: Regalo 292km/h
Wagen 16: Fatalita 296km/h
Wagen 17: Aquila 303km/h
Wagen 18: Estasi 308km/h
Wagen 19: Squalo 312km/h
Wagen 20: Vulcano 356km/h

Wagen 1: Promessa 171km/h
Wagen 2: Promessa 187km/h
Wagen 3: Bisonte 191km/h
Wagen 4: Regalo 198km/h
Wagen 5: Fatalita 203km/h
Wagen 6: Promessa 200km/h
Wagen 7: Bisonte 207km/h
Wagen 8: Regalo 212km/h
Wagen 9: Fatalita 216km/h
Wagen 10: Rondine 221km/h
Wagen 11: Cavaliere 226km/h
Wagen 12: Infinito 232km/h
Wagen 13: Promessa 290km/h
Wagen 14: Bisonte 296km/h
Wagen 15: Regalo 303km/h
Wagen 16: Fatalita 306km/h
Wagen 17: Aquila 312km/h
Wagen 18: Estasi 317km/h
Wagen 19: Squalo 321km/h
Wagen 20: Vulcano 358km/h

Wagen 1: Promessa 180km/h
Wagen 2: Promessa 194km/h
Wagen 3: Bisonte 200km/h
Wagen 4: Regalo 205km/h
Wagen 5: Fatalita 212km/h
Wagen 6: Promessa 212km/h
Wagen 7: Bisonte 216km/h
Wagen 8: Regalo 223km/h
Wagen 9: Fatalita 226km/h
Wagen 10: Rondine 232km/h
Wagen 11: Cavaliere 237km/h
Wagen 12: Infinito 242km/h
Wagen 13: Promessa 301km/h
Wagen 14: Bisonte 306km/h
Wagen 15: Regalo 312km/h
Wagen 16: Fatalita 317km/h
Wagen 17: Aquila 321km/h
Wagen 18: Estasi 326km/h
Wagen 19: Squalo 331km/h
Wagen 20: Vulcano 374km/h

Wagén 1: Promessa 166kmlh

Wagen 2: Promessa 180km/h
Wagen 3: Bisonte 184km/h
Wagen 4: Regalo 191km/h
Wagen 5: Fatalita 203km/h
Wagen 6: Promessa 196km/h
Wagen 7: Bisonte 203km/h
Wagen 8: Regalo 207km/h
Wagen 9: Fatalita 212km/h
Wagen 10: Rondine 223km/h
Wagen 11: Cavaliere 232km/h
Wagen 12; Infinito 248km/h
Wagen 13: Promessa 285km/h
Wagen 14: Bisonte 292km/h
Wagen 15: Regalo 296km/h
Wagen 16: Fatalita 303km/h
Wagen 17: Aquila 312km/h
Wagen 18: Estasi 324km/h
Wagen 19: Squalo 340km/h
Wagen 20: Vulcano 360km/h

Wagen 1: Bonfire 162km/h
Wagen 2: Bonfire 175km/h
Wagen 3: Detector 178km/h
Wagen 4: Wisdom 184km/h -
Wagen 5: Officer 184km/h
Wagen 6: Bonfire 191kmrh
Wagen 7: Detector 196km/h
Wagen 8: Wisdom 200km/h
Wagen 9: Officer 200km/h
Wagen 10: Colleage 210km/h
Wagen 11: Comrade 216km/h
Wagen 12: Ignition 219 km/h
Wagen 13: Bonfire 280km/h
Wagen 14: Detector 285km/h
Wagen 15: Wisdom 290km/h
Wagen 16: Officer 290km/h
Wagen 17: Tamer 299km/h
Wagen 18: Cataract 303km/h
Wagen 19: Reckless 308km/h
Wagen 20; Nightmare 351km/h

Wagen 1: Bonfire 169km/h
Wagen 2: Bonfire 184km/h
Wagen 3: Detector 189km/h
Wagen 4: Wisdom 194km/h
Wagen 5: Officer 194km/h
Wagen 6: Bonfire 198km/h
Wagen 7: Detector 205km/h
Wagen 8: Wisdom 207km/h
Wagen 9: Officer 207km/h
Wagen 10: Colleage 219km/h
Wagen 11: Comrade 223km/h
Wagen 12: Ignition 230km/h
Wagen 13: Bonfire 290km/h
Wagen 14: Detector 294km/h
Wagen 15: Wisdom 301km/h
Wagen 16: Officer 301km/h
Wagen 17: Tamer 310km/h
Wagen 18: Cataract 317km/h
Wagen 19: Reckless 319km/h
Wagen 20: Nightmare 353km/h

Wagen 1: Bonfire 178kmth
Wagen 2: Bonfire 194km/h
Wagen 3: Detector 198km/h
Wagen 4: Wisdom 203km/h
Wagen 5: Officer 203km/h
Wagen 6: Bonfire 210km/h
Wagen 7: Detector 214km/h
Wagen 8: Wisdom 219km/h
Wagen 9: Officer 219km/h
Wagen 10: Colleage 230km/h
Wagen 11: Comrade 235km/h
Wagen 12: Ignition 239km/h
Wagen 13: Bonfire 301km/h
Wagen 14: Detector 306km/h
Wagen 15: Wisdom 312km/h
Wagen 16: Officer 312km/h
Wagen 17: Tamer 321km/h
Wagen 18: Cataract 324km/h
Wagen 19: Reckless 328km/h
Wagen 20: Nightmare 358km/h

Wagen 1: Bonfire 164km/h
Wagen 2: Bonfire 178km/h
Wagen 3: Detector 184km/h
Wagen 4: Wisdom 189km/h
Wagen 5: Officer 189km/h
Wagen 6: Bonfire 194km/h
Wagen 7: Detector 200km/h
Wagen 8: Wisdom 205km/h
Wagen 9: Officer 205km/h
Wagen 10: Colleage 221km/h
Wagen 11: Comrade 230km/h
Wagen 12: Ignition 246km/h
Wagen 13: Bonfire 285km/h
Wagen 14: Detector 290km/h
Wagen 15: Wisdom 294km/h
Wagen 16: Officer 294km/h
Wagen 17: Tamer 310km/h
Wagen 18: Cataract 319km/h
Wagen 19: Reckless 335km/h
Wagen 20: Nightmare 369km/h

Wagén 1:A'mhitious 159km/h

Wagen 2: Ambitious 175km/h
Wagen 3:Troop 180km/h
Wagen 4: Rumor 187 km/h
Wagen 5: wildboar 191km/h
Wagen 6: Ambitious 189km/h
Wagen 7: Troop 196km/h
Wagen 8: Rumor 203km/h
Wagen 9: Wildboar 205km/h
Wagen 10: Capital 210km/h
Wagen 11: Cowboy: 214km/h
Wagen 12: Starlight 221km/h
Wagen 13: Ambitious 278km/h
Wagen 14: Troop 283km/h
Wagen 15: Rumor 287km/h
Wagen 16: Wildboar 294km/h
Wagen 17: Decision 301km/h
Wagen 18: Terrific 306km/h
Wagen 19: Destroyer 310km/h
Wagen 20: Utopia 392km/h

Wagen 1: Ambitious 171km/h
Wagen 2: Ambitious 187km/h
Wagen 3: Troop 191km/h
Wagen 4: Rumor 196 km/h
Wagen 5: wildboar 200km/h
Wagen 6: Ambitious 203km/h
Wagen 7: Troop 207km/h
Wagen 8: Rumor 210km/h
Wagen 9: Wildboar 216km/h
Wagen 10: Capital 219km/h
Wagen 11: Cowboy: 223km/h
Wagen 12: Starlight 232km/h
Wagen 13: Ambitious 292km/h
Wagen 14: Troop 296km/h
Wagen 15: Rumor 299km/h
Wagen 16: Wildboar 306km/h
Wagen 17: Decision 310km/h
Wagen 18: Terrific 315km/h
Wagen 19: Destroyer 319km/h
Wagen 20: Utopia 399km/h

Wagen 1: Ambitious 180km/h

Wagen 2: Ambitious 198km/h
Wagen 3: Troop 203km/h
Wagen 4: Rumor 207 km/h
Wagen 5: wildboar 212km/h
Wagen 6: Ambitious 210km/h
Wagen 7: Troop 216km/h
Wagen 8: Rumor 221km/h
Wagen 9: Wildboar 226km/h
Wagen 10: Capital 230km/h
Wagen 11: Cowboy: 235km/h
Wagen 12: Starlight 239km/h
Wagen 13: Ambitious 301km/h
Wagen 14: Troop 303km/h
Wagen 15: Rumor 310km/h
Wagen 16: Wildboar 317km/h
Wagen 17: Decision 319km/h
Wagen 18: Terrific 326km/h
Wagen 19: Destroyer 331km/h
Wagen 20: Utopia 397km/h

Wagen 1: Ambitious 166km/h
Wagen 2: Ambitious 182km/h
Wagen 3: Troop 187km/h
Wagen 4: Rumor 191 km/h
Wagen 5: wildboar 203km/h
Wagen 6: Ambitious 194km/h
Wagen 7: Troop 200km/h
Wagen 8: Rumor 205km/h
Wagen 9: Wildboar 212km/h
Wagen 10: Capital 219km/h
Wagen 11: Cowboy: 230km/h
Wagen 12: Starlight 246km/h
Wagen 13: Ambitious 285km/h
Wagen 14: Troop 287km/h
Wagen 15: Rumor 296km/h
Wagen 16: Wildboar 301km/h
Wagen 17: Decision 310km/h
Wagen 18: Terrific 321km/h
Wagen 19: Destroyer 337km/h
Wagen 20: Utopia 395km/h

Wagen 1: Prophete 159km/h
Wagen 2: Prophete 173km/h
Wagen 3: Dirigeant 178km/h
Wagen 4: Bataille 184km/h
Wagen 5: Megere 189km/h
Wagen 6: Prophete 191km/h
Wagen 7: Dirigeant 194km/h
Wagen 8: Bataille 200km/h
Wagen 9: Megere 203km/h
Wagen 10: Antilope 207km/h
Wagen 11: Aversa 214km/h
Wagen 12: Licorne 219km/h
Wagen 13: Prophete 283km/h
Wagen 14: Dirigeant 287km/h
Wagen 15: Bataille 290km/h
Wagen 16: Megere 297km/h
Wagen 17; Espion 301km/h
Wagen 18: Sorciere 303km/h
Wagen 19: Supernova 310km/h
Wagen 20: Ecureuil 312km/h

Wagen 1: Prophete 169km/h
Wagen 2: Prophete 187km/h
Wagen 3: Dirigeant 189km/h
Wagen 4: Bataille 194km/h
Wagen 5: Megere 198km/h
Wagen 6: Prophete 200km/h
Wagen 7: Dirigeant 205km/h
Wagen 8: Bataille 207km/h
Wagen 9: Megere 216km/h
Wagen 10: Antilope 219km/h
Wagen 11: Aversa 223km/h
Wagen 12: Licorne 230km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 294km/h
Wagen 15: Bataille 301km/h
Wagen 16: Megere 303km/h
Wagen 17: Espion 308km/h
Wagen 18: Sorciere 315km/h
Wagen 19: Supernova 321km/h
Wagen 20: Ecureuil 294km/h

Wagen 1: Prophete 164km/h
Wagen 2: Prophete 180km/h
Wagen 3: Dirigeant 187km/h
Wagen 4: Bataille 189km/h
Wagen 5: Megere 200km/h
Wagen 6: Prophete 196km/h
Wagen 7: Dirigeant 200km/h
Wagen 8: Bataille 203km/h
Wagen 9: Megere 210km/h
Wagen 10: Antilope 219km/h
Wagen 11: Aversa 228km/h
Wagen 12: Licorne 244km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 290km/h
Wagen 15: Bataille 294km/h
Wagen 16: Megere 299km/h
Wagen 17: Espion 312km/h
Wagen 18: Sorciere 319km/h
Wagen 19: Supernova 335km/h
Wagen 20: Ecureuil 306km/h

Wagen 1: Prophete 164km/h
Wagen 2: Prophete 180km/h
Wagen 3: Dirigeant 187km/h
Wagen 4: Bataille 189km/h
Wagen 5: Megere 200km/h
Wagen 6: Prophete 196km/h
Wagen 7: Dirigeant 200km/h
Wagen 8: Bataille 203km/h
Wagen 9: Megere 210km/h
Wagen 10: Antilope 219km/h
Wagen 11: Aversa 228km/h
Wagen 12: Licorne 244km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 290km/h
Wagen 15: Bataille 294km/h
Wagen 16: Megere 299km/h
Wagen 17: Espion 312km/h
Wagen 18: Sorciere 319km/h
Wagen 19: Supernova 335km/h
Wagen 20: Ecureuil 301km/h



_ RENNSERIE 1 _ RENNSERIE 2 RENNSERIE 3 FINALE
RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN
1 3 4 5 6

B WAGEN 14

~1

¥ WAGEN 13

TEAMS UND HERSTELLER

Aus vier Teams konnt lhr bei Ridge Racer Type 4 wahlen, wobei alle fiir einen anderen Schwierig-
keitsgrad stehen. MMM ist das leichteste Team, dicht gefolgt vom RTS - dem mittleren Team, RTS
stellt den harten Schwierigkeitsgrad dar, wahrend das letzte Team — DRT - fiir absolute Experten ist.
Nach der Wahl des Teams ist ein Hersteller auszuwahlen - hier stehen ebenfalls vier zur Auswahl: As-
soluto, Lizard, Terrazi und Age Solo. Assoluto und Lizard bieten Drift-Gefahrte und Terrazi und Age
Solo die Wagen mit Grip. Somit gibt es 16 Kombinationen von Team und Wagen. Mit jeder davon
konnt Ihr 20 Wagen freischalten: 19 ,normale” und einen Highend-Flitzer in den Extra Trials. Um an
alle 320 Wagen zu kommen, miiBt Ihr alle 16 Kombinationen durchspielen. Der Haken bei der Sache:
Um alle 19 Standardwagen durch Kombination freizuspielen, miiBt Ihr den Grand Prix mindestens
siehenmal durchspielen. Welche Wagen Ihr dabei bekommt, hingt von der Plazierung in den einzel-
nen Rennen ab. Ihr bekommt unterschiedliche Flitzer am Ende der zweiten, vierten und siebten Run-
de, wenn |hr in den ersten zwei Rennen Zweiter und Erster werdet — und nicht etwa zweimal Erster.
Schaut Euch fiir eine nahere Erklérung das Diagramm genau an.




BONUS-BOARDS:

Um die Boards XXXX6, Top Gear Rally und Midway fahren zu kénnen,
muBt Du in allen Rennen Erster werden. Wenn Du auf allen drei Kur-
sen der ersten Runde des Wettbewerbs als Erster die Ziellinie Gber-
querst, bekommst Du das Blumen-Board.

FIGUREN:

Drucke B, R oder Z nach einen Sprung und driicke den Hebel in eine
beliebige Richtung. Halte einen Knopf gedrtickt, um verschiedene Fi-
guren auszufihren.

BLITZSTART:
Driicke zweimal nach oben, sobald das Wort “Go" verschwunden ist.
Wenn das Timing stimmt, legst Du einen rasanten Start hin.

WEITERE BEONUS-BEOARDS UND

GESPIEGELTE KURSE:

Alle Tracks mussen erspielt und auf jeder der drei Schwierigkeitsstu-
fen muB die Bestzeit erzielt worden sein. In der héchsten Schwierig-
keitsstufe erscheint nun ein Ghost, den Du schlagen muft. Bei einem
Sieg erhaltst Du ein Bonus-Board. Um die gespiegelte Version des je-
weiligen Kurses freizuschalten, muf3t Du die folgenden Pisten mit
dem passenden Brett erneut durchspielen:

Twisty Twisty Canyon
Jake Polar Paradise
'55 Splash Down

Tareh Glacier Gluch

Typhoon €asy Slider

Lynwood Funky Town

ROLLERCOASTER
TYCOON

Jenn man einen Besucher Chris Sawyer nennt, macht er sich auf
den Weg und besucht alle Achterbahnen des Parks.

O GANGSTERS

enn Du nach ca. funf Wochen das Spiel wahrend der Arbeitswo-
che anhaltst und in der Vogelperspektive Uber die Stadtkarte scrollst,
kannst Du leicht das Hauptquartier einer anderen Gang finden. Du
muBt nur nach Autos und einer Person, die nahe bei einem Eingang
stehen, Ausschau halten.

m Stammverzeichnis des Spieles gibt es die Datei “Alpha.txt”. In die-
ser kénnen Einstellungen vorgenommen werden, durch die man das
Spiel verandern kann. Finf Bereiche sind hierbei besonders interes-
sant:

#Terrain

Die Zahlen in der funften Spalte stehen flr das Tempo, in dem die
Former-Einheiten ihren jeweiligen Job erledigen. Tragt'man hier die
1 ein, sind alle Former-Einheiten mit jeder Tatigkeit nach einem Zug
fertig.

#Resourceinfo
Hier konnt lhr die Energie-, Nahrungs- und Mineralverteilungen fur
jedes mogliche Spielfeld einstellen.

#Technology ;

Die erste Zahl steht fir den militarischen Wert, die zweite fur den
technologischen, die dritte fir den Wohlstandswert und die vierte
far den Wachstumswert.

#Chassis

Hier konnt lhr alle Einheiten verandern. Die Werte stehen in der Rei-
henfolge: Tempo, Bewegung, Reichweite, Fracht, Preis, Vorausset-
zung.

#Facilities
An dieser Stelle konnen die Basiseinrichtungen verandert werden.
Und zwar in der Reihenfolge Preis, Wartungskosten, Voraussetzung.

SPIELER WAHLEN

@ i
@ QT T

@ T

i ‘72 Moth Truok | 4

€»r»wahlan A: oa B: zuruck Ca&: hauptmenu

Gib folgendes im PaBwortmen ein und starte:
FAHRER:
Convoi MZILRYSW2MCLCJ
Molo HRBTZG6ADITYSP

Dave CASHNWATBRDG647

Sid Burn 4G7ZKXSXC7GG72V

LEVELS:

Sandgrube WS3LXQ@RVNT7VS5

Geheimer Stutzpunkt MDILRMGWHY6I6J

Super Dreamland 64 JTBTZCFDILRMGW
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Gamedesigner von Leisure Suit Larxry,]
zum Thema Original-=Spiele:
Nur Verlierer wie Leisure Suit Larry
‘denken, daB sie im Leben viel fir
nichts bekommen. Wem schadet Ihr,
wenn Ihr Spiele kopiert, anstatt die

“Originale zu kaufen? Euch selbstf?@w@?

Denn wenn Typen wie ich nicht mehr
fiir die Entwicklung von Spielen
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Thr bekommt nur
noch Games, die Ihr wirklich vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

.

:¥.' !

Y

genliale.
Originale!

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.

Genimle Originale = eine Iritiative der deutschen Electronic Games-Magagzire in Zusammenarbeit mit GVU und VUD. copyrightICOHrUTEc MEDIA AG.

ORIGINALE




S TIPSEATLICKSE
: LANDS OF LORE 3

ur wenig Geld kannst Du in der Kriegergil-
de Deine Charaktere trainieren lassen.
Im UntergeschoB steht eine kleine Minzbox
(10 Minzen), die Dir den Eintritt in eine klei-
ne Kampfarena ermdglicht. Wenn Du dort

STRASSENSUNDER:
Wenn Du zu Beginn des Einsatzes LI + Oben
drickst, werden die Sirenen ausgeschaltet
und die Verkehrsstinder werden langsa-
mer. Stell Dich vor die Bdésewichte und
schalte die Sirenen wieder an.

BONUS-WAGEN:

Wenn Du unter den Spieloptionen den Be-
nutzernamen Flash eingibst, erhaltst Du
als Belohnung einen coolen Wagen: den
PHANTOM.

Gibst Du ebenfalls im Optionsmeni als Be-
nutzernamen Hotrod ein, kannst Du einen
noch cooleren Bonuswagen namens TITAN

gleich den Kampf in der héchsten Schwierig-
keitsstufe wahlst, ist ein Aufstieg schon nach
zwei oder drei Runden maoglich.

ie hochste Stufe wird gewahlt durch:

Oberstes Wappen
Alle drei Knépfe rechts gedriickt

uf diese Weise kannst Du schon zu Beginn des
Spieles mit ungefahr einer Stunde Arbeit den
Helden auf Stufe 25 und einen Starkewert tiber
10 steigern. Danach stellen die Gegner kein all-
zu groBes Problem dar.

s gibt aber noch einen anderen Weg, um
schnell an Erfahrung zugewinnen: Kaufe zu-
nachst in der Kriegergilde den Kriegsbogen
Wechselbalg ftr 800 Goldminzen. Gehe da-
nach zum Portal (Vulkania) und begebe Dich
zur Drachenstadt. Dort muBBt Du den Gang ent-
lang gehen, bis zu dem Raum mit den drei
Turen kommst. Wahle hier die Tir nach Osten,
wo Du Morphera ein zweites Mal triffst. Greife
sie, noch bevor Du mit ihr sprichst, mit dem
Kriegsbogen Wechselbalg an. Nach einiger Zeit
fangtsie an zu brennen. Attackiere sie solange,
bis Du anfangst, aufzusteigen.

in Empfang nehmen.

Setzt DuWhirly als Benutzernamen ein, kannst
Du einen tollen Helikopter fliegen! Allerdings
ist der Hubschrauber nur im Probefahrt-Modus
anwahlbar.

BETRUNKENER FAHRER:

Um die Rennen mit vollig verschwommenem
Blick zu fahren, muBt Du nach der Auswahl ei-
ner Strecke und eines Wagens das Rennen star-
ten und, bevor der Lade-Bildschrim erscheint
die Tasten Oben + L2 + Rl driicken und gedriickt
halten.

COCKPIT-ANSICHT:

Wenn Du auf die Inboard-Ansicht verzichten
willst, muBt Du ein Rennen starten und vor Er-
scheinen des Lade-Bildschirms die Tasten Oben
+ A + M gedrickt halten.

MEHR LICHT:

Wer will, kann sich an die StraBenverkehrsord-
nung halten und immer korrekt den Blinker
setzen. Dazu muBt Du die L1-Taste halten und
das Steuerkreuz nach rechts bzw. links dricken.
Den Warnblinker setzt man, indem man die LI-
Taste und Unten gedrlckt hélt. Scheinwerfer
leuchten Dir den Weg, wenn Du die Ll-Taste
und Unten gedriickt haltst.

SCHNELLES GELD:

Voraussetzung fur viel Geld ohne groBBe Muhe
sind zwei Memory Cards und ein Spielstand mit
mindestens zwei Autos bzw. einem Auto und

NEED FOR SPEED 4

Geld fir ein zweites Auto, um den High-Sta-
kes-Modus fahren zu kénnen.

Kopiere dann Deinen Spielstand auf die zwei-
te Memory Card, starte das Spiel neu und wah-
le den High-Stakes-Modus. Suche Dir dann von
Memory Card 1 und von Memory Card 2 ir-
gendein Auto (von Memory Card 2 am besten
das teuerste) aus. Nehme, sobald das Rennen
startet, den Controller von Port 2 und gib das
Rennen auf. Nun hat Spieler 1 bzw. Memory
Card 1 das Auto von Memory Card 2 gewon-
nen. Speichere das Spiel ab und schalte die
PlayStation aus. Losche den Spielstand von Me-
mory Card 2 und kopiere den Spielstand von
Memory Card 1 auf Memory Card 2. Starte
dann das Spiel neu, wahle den High-Stakes-
Modus und fange von vorne an.
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$imCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorhehalten.
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Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amisperiode und Timervorgaben fiir realitats-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusétzlich iliber 70 weitere Stidte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stéadte zum

R MAXIMUI l_’mportier(_en in s;'mc:'tx_sooo > Desktop Themes
: 2{: & in verschiedenen Auflosungen zum Anpassen
‘* 2 1 Ihrer Windows-Oberfldche > Landmark-Plugins

mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadte >
Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
gesteuert >> ab Juni im Fachhandel erhiéltlich!
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SBE
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Add-0n ﬁ:slem 3000 - l\llll-ﬂll ““' Slmﬂllv 3000
Der ﬂll!-mnallﬂl' Unverbindliche Preisempfehlung fﬁiﬂg;
= DM 34,99 e

Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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LEVELCODES:
Rom VVCLVIDW
Japan FZUDXVMS
Mittelalter RNUDQNCT
Azteken: GOFAYBMX
Wilder Westen WMTDZBMD
Weltkrieg UDDRJFLD
Zukunft UBKQVAGJ
99 LEBEN: :
Pausiere das Spiel und klicke im Menu auf , Bestand”. AnschlieBend Virus HQSRXIKI
muBt Du folgenden Code eingeben:
HHEHBENENBN® Oben @, links, @, rechts, @ Geheim-Level COMMANDO
ALL-STAR BASE- CHEATS:

Gehe wahrend des Spiels in den Pausen-Modus und wahle die Option
«Sound F/X" an. Danach muBt Du folgendes eingeben:

BALL 99 (D)

AlleWaffen: A, X. @. L. X. N © A X N
Unendlich Munition: A, @, A, X. . X @ H A X H
Partskip: %, X. L. ©. ® A A B H @

Vollesleben &, A, A, @. %X A A. @ H N X

Gebt alle Codes im , Enter Cheats”-Men ein:

Papierdiinne Spieler PRPPAPLYR

Dicke und dunne Spieler ABBTNCSTLO

GroBe Kopfe, Hande und FliBe GOTHELIUM

Qualmender Baseball GRTBLSFDST

Riesiger Baseball BBNSTRDS Alle Gegenstande erhaltet Ihr, wenn Ihr folgende Tastenkombinati-
on wahrend des Spiels eingebt:

L12+R2+@ + X

Alien-Stadion ATEMYBUIK
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Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Yersandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

xja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider lll“,Art.-Nr [ 181.

Die kostenlose Priimie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. R‘Lickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199




Im Pausenmodus kénnen folgende Cheats aktiviert werden:

Andere Perspektive Links, Rechts, C-Links, C-Rechts, links,
rechts, C-Links, C-Rechts

Riesenspringe C-Links, Rechts, Rechts, Unten, Oben,
Unten, Links, Unten, Unten

Full Speed C-Links, C-Unten, C-Rechts, C-Links, C-
Oben, C-Unten, C-Unten, C-Unten,
C-Unten

Gener werden langsamer C-Rechts, C-Oben, C-Links, C-Unten,

Gehe in ein Level und pausiere das Spiel. AnschlieBend muBt Du die- C-Rechts, C-Oben, C-Links, C-Unten
se Cheats mit den C-Knopfen eingeben:
Debug-Modus C-Links, Oben, Unten, Unten, C-Links,
C-Rechts, C-Rechts, C-Oben, C-Unten
Offnet Portale Oben, Rechts, Rechts, Unten, Links, Unten,
Oben, Rechts Wenn Du den Debug-Mode aktiviert hast, kannst Du folgende
Cheats eingeben:

Unendlich Energie Rechts, Rechts, Unten, Rechts, Rechts, Rechts,

Oben, Links Rennen gewinnen Z-Taste + C-Unten
Powerball Oben, Unten, Oben, Unten, Oben, Unten, Kamera-Ansicht wechseln Z gedriickt halten + Oben, Unten,
Links, Oben Links, Rechts

Niedrige Schwerkraft Links, Links, Oben, Links, Rechts, Oben, Oben,
Oben

Kamera zoomen Z gedriickt halten + R-Taste

Fischauge Links, Rechts, Links, Rechts, Links, Rechts,
Links, Rechts

Links, Links, Rechts, Oben, Rechts, Links,
Unten, Unten

Speed-Up

Gib im Chatmenu (zu erreiche durch ,M") die folgenden Cheatco-
des ein:

CHUMP Unverwundbarkeit

CLEARSKY Wolkenloser Himmel

DANGEROUS Unbegrenzte Munition

DANGEROUS CHUMP Unverwundbarkeit und unbegrenzte
Munition

Mit der Enter-Taste kannst Du die Konsole aufrufen, in der folgende
Cheatcodes eingegeben werden:

DONE Level erfolgreich beenden

Csmilton Cheats aktiveren
Csstigmata PaB fur das Medlab
Csitems PaB fur das Medlab

FLURRY Schneetreiben

SLICK Selbstzerstérung Csshroud Maximale Rustung und Gesundheit
: Cshealth Maximale Gesundheit
STORMY Stirmische Wetterlage Csrosary Alle Gegenstande
Csammo Munition

Csguns Alle Waffen
Csyhwh Gott-Modus

SUPER CHUMP Unverwundbarkeit und héhere
Geschwindigkeit

Csessence Unbegrenzt Essenz
TUFF ASS Verstarkte Waffen Cshalt Halt die Zeit an
Csuiire Andere Grafikdarstellung
YOYO Unverwundbarkeit Csvanish Alle Gegner sind verschwunden
Cshost Keine Anziehungskraft
WAY MO MONEY 5.000 Geldeinheiten Csportal Alle Durchgange werden grafisch

hervorgehoben




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

o Ausgubezs LY R e - QR
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

- N

NINTENDO 64 « GAME BOY » GAME E%g%
vk 3 SODIENR. 1 Lo,
20 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN
GOEMONZ2
CASTLEVANIA &

DONKEY KONG 64

Sensationelle Bilder: Die 64 Bit-Version des SNES-Kiassikers
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ie maximale Anzahl Erfahrungspunkte im
Spiel liegt bei 89.000 Punkten. Daher emp-
fiehlt es sich, klassenkombinierte Charaktere
zu erschaffen, da diese im Verhaltnis zu ihren
Erfahrungspunkten schneller aufsteigen.

precht Passanten immer mit dem charis-
matischsten Charakter an, da die Leute Euch
dann gleich viel freundlicher gesonnen sind.
So steht z. B. in der Landkarte vor der Gnoll-

A 1M.

Carl "Reaper" Sheppards

enn Du Deine Kampfpartner heilen willst,
muft Du ins Rebellenlager gehen und mit ei-
nem beliebigen Mitkampfer sprechen, der
nicht zu Deiner Dreiergruppe gehaort. Wechs-
le den Verletzten aus und hole ihn danach
wieder in Dein Team.

m den Eisdrachen in Class’ Palast zu besie-
gen, muBt Du Dich, wahrend er mit Eisballen
schieBt, hinter einem Deiner vereisten Ge-
fahrten verstecken. Die Eisballe prallen an
dem vereisten Kameraden ab und David er-
leidet keinen Schaden. Wenn Dein vereister
Gefahrte nun keine Energie mehr hat, ist das

festung ein Mann vor einer Brilicke, der die

Gruppe bittet, einen Baren zu téten. Wenn
man ihn nach getaner Arbeit mit einem Cha-
rakter mit Charisma 10 anspricht, gibt er einem
50 GoldmUinzen als Belohnung. Spricht man ihn
dagegen mit einem Charakter mit Charisma 17
an, ruckt er ein Paar Zauberstiefel heraus.

enn lhr auf illegale Weise zu Geld kommen
mochtet, verkauft einfach in Nashkell beim
Handler all die wertvollen Ristungen und Waf-
fen, die lhr eigentlich niemals verkaufen wiir-
det. Diese Gegenstdnde sind meist sehr viel
wert. (Auf den Ruf der Gruppe achten!) Wenn
Ihr alle Sachen verkauft habt, klaut all die Sa-
chen einfach mit einem erfahrenen Dieb zu-
rick. Aber Achtung: Die Gegenstande konnen
kein zweites Mal verkauft werden, da sie als
.Hehlerware"” gebrandmarkt sind.

m billigsten kénnen unbekannte Gegenstan-
de bei den Handlern auf dem Jahrmarkt von
Nashkell identifiziert werden.

uf der ersten Mantelwaldkarte befindet sich
ein Jagdhaus. Will man alle hier zu bekom-
menden Gegenstande und méglichst viele Er-
fahrungspunkte bekommen, muB3 man zuerst
den Jagdhausbesitzer ausrauben (davor unbe-
dingt speichern!), ihn danach ansprechen und
die Druiden bekampfen.

nicht besonders schlimm, da diese sich wieder
fallt, wenn Du den Drachen besiegst. Du muBt
mit David jetzt nur noch den Eiszapfen, die von
der Decke hangen, ausweichen und den Dra-
chen mit dem Feuerzauber bekampfen.

uch Silvers Sohn Fuge kannst Du ohne Ener-
gieverlust bekampfen. Falls Du das Unsichtbar-
keitsarmband hast, solltest Du Dich unsichtbar
machen, die starkste Nahkampfwaffe aus-
wahlen und ihn mit dem Superschlag ,Falke”
attackieren. So verliert er im gulinstigsten Fall
450 Energiepunkte. Wenn die Unsichtbarkeit
noch anhalt, solltest Du ihn noch ein- bis zwei-
mal mit dem Feuerzauber beschieBen. Offne
dann das Inventar, sobald Du wieder sichtbar
bist, und warte, bis das Unsichtbarkeitsarm-
band wieder aufgeladen ist. Wahrend das In-
ventar gedffnet ist, greift Dich Fuge nicht an
und bleibt regungslos stehen. Wenn David wie-
der unsichtbar ist, wiederholst Du den Vorgang
solange, bis Fuge besiegt ist.

ndem Du sowohl| den Bildschirm mit Davids
Haus als auch den folgenden Bildschirm nach
rechts verlaBt, findest Du im Wald hinter dem
Haus einen magischen Steinkreis, mit dem man
zweimal einen Kampfer zu voller Energie ver-
helfen kann. Die nachste Lokalitat muBt Du bei
der ersten Moglichkeit nach oben verlassen.
Wenn Du Deinen Kampfer nun in die Mitte des
Steinkreises stellst, |adt sich seine Energie voll-
standig auf.

asilisken lassen sich am einfachsten
bekampfen, wenn man ihnen mit dem Zau-
berspruch  ,Monsterbeschwérung” eine
groBe Menge Monster direkt vor die Nase
setzt und sie dann mit Fernkampfwaffen und
Zauberspriichen angreift. Dadurch verhin-
dert man, daB die eigenen Charaktere ver-
steinert werden. Alternativ kann man auch
mit einem getarnten Dieb die Landschaft um
einen Basilisken herum erforschen und mit ei-
nem Zauberer ein Spinnennetz auf den Basi-
lisken zaubern. Solange der Basilisk durch das
Netz gelahmt wird, kann er auch niemanden
versteinern.

n Beregost wohnt im ersten Stock des Feld-

post-Wirtshauses ein Mann namens Alger-
non. Mit einem erfahrenen Dieb kann man
ihm einen guten Umhang klauen. Natirlich
kann man Algernon auch einfach toten, falls
man eine bose Party steuert.

enn lhr beim Ausrauben von Hausern im-
mer von den Bewohnern entdeckt werdet,
solltet Ihr einfach versuchen, mit anderen Par-
tymitgliedern die Durchgange zu den einzel-
nen Zimmer zu versperren. So kéonnt lhr un-
bewachte Raume ausrauben, ohne standig
befiirchten zu missen, daB jemand durch die
Tare kommt und Euch entdeckt.

e
TR Gl

enn Du in Geldnot bist, solltest Du Othias
Turm in Rain besuchen. Im unteren Stockwerk
befinden sich 5 schwache Zwerge, die immer
10 Goldstucke hinterlassen. Verlal3t Du das
Bild kurz, um es gleich wieder zu betreten,
sind die Zwerge wieder da. Wenn Du das
Ganze einige Male wiederholst, fillt sich Dein
Geldbeutel langsam.




1| 3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE?

1. WIE ALT BIST DU?

’ 2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU?

Habe ich Wil ich kaufer: Berichte erwdnscht!

SONY PLAYSTATION
- NB4

* PC

GAME BQY
DREAMCAST

| ANDERE

Schulnote:

H 4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?

Schulnote:

| 5.BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?

JA NEIN

6. WELCHE SPIELE HAST DU IN DEN LETZTEN DREI MONATEN GE-
KAUFT/WILLST DU KAUFEN?

i Gekauft in den letzten drei Monaten:

¥ Will ich demnachst kaufen:

BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSD VIEL ODER
' WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote

[ 7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT,

Mehr Genauso viel  Weniger
STAR WARS ADVENTURE

STAR WARS RACER

RAYMAN 2

DESCENT 3

| DISCWORLD NOIR

DIABLO 2

TIGER WOODS 2000
SNOW SPEEDER

V-RALLY 2

MIDTOWN MADNESS
DEATH VALLEY

COMMAND & CONGUER B4
MISSION: IMPOSSIBLE

APE ESCAPE

ULTIMA ASCENSION

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MIORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

FACHKUNDIG

KRITISCH

INFORMATIV

AKTUELL
UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND VIORE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

DEINE MEINUNG ZAHLT! WIR BEMUHEN UNS STANDIG, GAMES
AND MORE ZU VERBESSERN. AN DIESER STELLE GEBEN WIR
DIR GELEGENHEIT, UNS EIN ZEUGNIS AUSZUSTELLEN.

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MIORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 14/99)

Ausgabe:

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MIORE
KAUFEN?

Ja Nein

12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MIORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND VIORE WENIGER GEFALLEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

OARWN o

TOPS ACTION

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

TOP 5 RENNSPIELE

GRWN a

TOP 5 SPORTSPIELE

AND MORE

Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE

Kennwort: GM-ZEUGNIS °
RoonstraBe 21 - 90429 Niirnb




UND IM
NACHST

" mmer wieder haben wir Briefe

mit der Frage bekommen, wann
Silent Hill endlich getestet wird.
Jetzt gibt es gute Nachrichten von
der Gruselfront. Wir sagen Euch in
der nachsten Games and More, wie
sich das Adventurespektakel spielt.
Und nachdem die ersten Bilder und
Ausschnitte bereits sehr eindrucks-
voll waren, kann man GroBes er-
warten.

D er neue Jump&Run-Held
von Sony Computer Enter-
tainment machte in den ersten
Ausschnitten eine sehr gute Figur.
Der rothaarige Spike wird das Gen-
re sicherlich gehdrig aufmischen.
Spyro, Gex und Crash miissen die
Augen offen halten, sonst lauft ih-
nen der kleine Spike mit seiner Af-
fenjagd den Rang ab.

_ehr lange muBten wir auf die

Testversion zu Legacy of
Kain: Soul Reaver warten, aber in
der néchsten Ausgabe soll es
tatséchlich klappen. Angeblich be-
findet sich das Action-Adventure
zur Zeit ganz kurz vor der Fertig-
stellung. thr kénnt Euch also auf ei-

Rea\;_:er in der nﬁch;fen Games and
More freuen.

FIGHTING
FORCE

ighting Force gehort auf der

PlayStation bereits zu den
guten alten Bekannten und erhilt
zur Zeit gerade eine Fortsetzung.
An der Version fiir das Nintendo 64
arbeiten dagegen die Entwickler
von Crave. lhr kénnt also schon
bald die Geschicke der vier Helden
dieses Beat ‘em 'Up_s' auch auf der
Nintendo-Konsole bestimmen.

JIIVIPRESSUM

SO ERREICHST DU UNS

~AME<

T
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ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nurnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nurnberg

ZENTRALE SERVICE-
NUMMER:

0911-2872-150

SERVICE-FAX:
0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506

ABD-FAX:
0180-5959513

ABD-E-MAIL:

computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION

CHEFREDAKTEUR:
Hans Ippisch V.i.s.d.P.

Thomas Borovskis
REDAKTION:

Patrizia Stajer
Markus Wollny

SPIELETIPS:

Florian Weidhase
Florian Brich

LAYOUT:
Nero A. Kaiser, Sabine Klier,
Hansgeorg Hafner, Hans Strobel

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:
Margit Koch

Michael Ploog

MANLUSKRIPTE LIND
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe her-
ausgegebenen Publikationen. Eine Gewadhr
fur die Richtigkeit der Veréffentlichung kann
nicht tbernommen werden.

URHEBERRECHT:

Alle in GAMES AND MORE vertffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt.
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
der vorherigen schriftlichen Genehmigung
des Verlages.

INHALTSPAPRIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung
von Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt
und entspricht den Anforderungen des Um-
weltzeichens.

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser AusEgabe liegen Pro-
spekte der Firma COMPUTEC bei. Wir bitten
um freundliche Beachtung.

ANZEIGEN -
KONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21
90429 Nurnberg
Telefon: 0911-2872-150
Fax: 0911-2872-240

udo :F.I‘-x’(.'“f omputec de
Website: computec.de
Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.5.D.P.):

Thorsten Szameitat -141
ANZEIGENVERKAUF:
Wolfgang Menne -144

Jens Kliver -348
ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer -140

ONLINEWERBE-
FLAECHENVERKAUF:

Susanne Szameitat -142

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor -345

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG

Claudia Rudolph ~ -345
Ina Schubert -346
ANZEIGENPREISE:

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11.1998

VERLAG

VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:
Martin Reimann (Leitung),
Sandra Wendorf
VERTRIEB:

Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 39,- fr 12 Ausgaben

ABONNEMENTS-
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erscheinen auBerdem:
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>> BieSmal im Test: das mit Spannung erwartete Croq 2 >> Einige Wochen

nach dem Test der PlayStation-Version jetzt endlich auch Need for Spéed
4 fiir den PC >> Reichlich Tips und Tricks >> Und zwei Super-Poster <<




UNSER
SERVICE

IHR
VORTEIL

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(auBer bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 06.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen moglich

+ Ab 150,00 DM keine

BOOTMASTER
IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN

= Der BOOTMASTER ermdglicht ihnen das
J‘ Abspielen von Importen

OHNE einen Chip einléten zu miissen.
Stecken sie das Modul einfach in den
Erweiterungsslot der Playstation und
schon kann es losgehen. Weiterhin ist ein
| komplettes Schummelmodul enthalten. _
| Im Modul sind bereits deutsche Codes Technologie laufen auch
vorab gespeichert (z. b. Metal Gear Solid, FINALEANIAD (& cder
Tomb Raider 3 usw.). Selbstverstindlich § TOP PREIS: 10,00 DM
Zusatzfunktion! st das komplette Menii in Deutsch. AB 5 STK. 7,90 DM

AB 715 STK. 5,50 DM
@ Kaufen Sie das Original! Nur
echt mit diesem Aufkleber->

49,99 oM

MODCHIP \

1208081P |
et

Mit diesem Qualitats-
Modchip kénnen Sie ALLE
Importspiele abspielen.

Durch die neue “IQ"

Mit 5pezie|ler

MASTER MODPLA TIN
Di Al i h

INSIDE ‘ i loevier (fbvpeis o
ZDE$C$E ANLEITUNG!

Portokosten _ ARENT CASE X-P LODF 55 55 othg
+ kein Club ) Der Hammer fiir lhre PlayStation )

Verwandeln Sie |hre PlayStation in

eine coole Powerstation. Verschiedene he?'ra.us. .
Farben lieferbar. Nicht fiir SCPH 1002 Napdeie in
50 DM JE HEFT: = i geeignet! 4 S :“
19, T ei uns mit
Abe's Oddysee Kings F Bei uns MlT Sg Deutsch!
Akuji - The Heartless Legacy babilidarcar g!
Alien Trilogy MDK e oo D M
Alundra Medi Evil Anleitung!
Alone in the Dark 1-3 Men in Black
Ark of Time Nightmare Creat.

MEMORY
KARTEN

Bei uns erhalten Sie
Qualitatsspeicherkarten
in verschiedenen Grofden

zu TOP PREISEN:
1MB 5,00 oM

EMB 24,99 DM
24MB 39,99 DM
72MB 74,99 DM

Atlantis One

Baphomets Fluch 1+2 Pax Corpus
Batman & Robin Rayman&Gex3D
Blazing Dragons Resident Evil 1
Blaze & Blade Riven

Breath of Fire 3 Spawn

Casper Silent Hill*
Chron. o.t. Sword Suikoden

Clock Tower Syndicate Wars
D Tekken 1 &2 & 3
Deathrap Dungeon  The Note

Diablo The Last Report
Discworld 1+2 Tomb Raider 1
Excalibur Tomb Raider 2
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3
G-Police Turok

Gex 3D & Rayman  Turok 2

Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: Dark

BLAZE KOFFER
-> 99,00 DM -> 69,00 DM
SCORPION GUN INFRAROT PADS
=> 59,00 oM -> 59,00 oM

3 IN 1 GUN EQUALIZER

-> 59,00 DM -> 59,00 oM
DEX DRIVE GB DELUXE

=> 79,99 DM -> 99,00 DM

RGB KABEL
-> §,99 DM
RGB+AUDIO
-> 11,99 OM

Herc's Adventure X-Com: Terror... , PLAYSTATION  X-PLODER 8.24,72MB mit LCD Displa

Guardigns Crusade Zelda 64 uvm. CINK RABEL e ﬂ:‘ > 239,00 DM .-> 79,00 PM Unkom rimierte' >
LOSUNGSBUCHER [ 599 oM = . gy s i ichs

Abe’s Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,95) PAD VERL. ARFONE -*EEE SN 5P8|Ch3rkart3"

Colony Wars 2 (24,99)  Tomb Raider 3 (19,95) LENKRAD+R.  PAL-BOOSTER 2MB 1 9’ 99 DM

Com. & Cong. 1+2 (19,95) Resident Evil kompl. (19,95)
Metal Gear Sol. (19,95) Ridge Racer 4 (24,99)
Tekken 3 (24,99) Zelda 64 (24,80)

Tomb Raider 1 (19,95) Komplettliste anfordern!

-> 9900 DM -> 29,99 DM
RF-UNIT CYBERSHOCK P.
->2499DM -> 5499 DM

4-SPIELER AD. CD-LEERHULLE
-> 5499 DM -> 1,99 DM

> ACTION FIGUREN

+ verschiedene Serien
+ Katalog anfordern

-> &,99 oM
PANTHER
-> 39,99 DM

4MB 29,99 DM
EMB 39,99 DM

Wir liefern entweder per Post-Nach-
nahme oder per Yorkasse. Bei Nach-
nahme bringt lhnen die Post lhre
bestellte Ware direkt nach Hause.
Méchten Sie per Vorkasse bestellen, 5 :
schicken Sie Ens bitte einen V-Scheck + Linke: Metal Gear 50|ld
iiber den Gesamtbetrag, oder er-

34,99 DM ...
fragen Sie unsere Kontoverbindung.

PORTOKOSTEN: '
Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)

Bei Vorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)
Ab 150,00 DM Portofrei (nur in Dtl.) www.GameCentral.de PG Media - Stiteroggestr. 36 - 21339 Lineburg. Fax: 04131 / 850 620




Platz fur den
Champagner!
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Du drehst am Rad!

viermal
gebrochen!

OBERSCHENKEL

HE = 4 o
3 - ok
I \ 3 b

=
O
O
>y
-
.
]
s
|
o

FUSS

YOCHAMPIONSHIP EOITION | ——

ROPY

Du rlechgt Ben21n,

(Angst?)Schwelﬁ
— noch’' Fragen?

Fahr heim!
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,Das ?rln t die
ayStation
ans Limit!

V RALLY 2

Geniales Fahrfeeling

Superschnelle Grafik-Engine

92 Strecken in iiber 12 Landern
Track-Editor fiir unendlich viele Pisten
Realistische Features

4-Player-Modus

ab 25. Juni erhaltlic

Kick down!

&

MAGEN

Jenseits
der 20

km/h

schaust Du der
Gefahr ins Auge!

Defibrilieren!!!

Dir dreht'’s

den Magen um!

Hier brauchst
Du viel Gefiihl!
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